Revista Docencia Universitaria

Performance y tecnologia: Nuevas estrategias
para fortalecer la comprension lectora

Maria Katherine Manrique Salamanca; "' Jhonny Fernando Morales Duque
Kt.manrique@hotmail.com; jhonnyfm76@gmail.com
I.E.D Rural El Vino; I.E.D José Marti

Recibido: 28 de octubre de 2022

Aprobado: 10 de marzo de 2023

elSSN: 2145-8537
https://doi.org/10.18273/revdu.v24n1-2023002

Resumen: el desarrollo de la comprensién lectora es una competencia que impacta en la calidad de vida y el desempefio de
los estudiantes. En ese sentido se desarroll6 un trabajo de investigacion de tipo descriptiva y experimental, con elementos de
investigacién accién participativa utilizando la ruta mixta, donde se crearon ambientes de aprendizaje mediados por el arte
y la tecnologia, con el fin de fortalecer las habilidades de comprensién en 25 estudiantes de quinto de primaria del Colegio
José Marti |.E.D. en Bogota, Colombia. Se identificé que las dificultades de los estudiantes tenian que ver con falencias en la
implementacién de habitos de estudio, escasa motivacién desde casa hacia el ejercicio de lectura y analisis de textos, junto
con dificultad para usar los dispositivos tecnolégicos en actividades que promuevan el desarrollo cognitivo. La intervencién
afianzé las habilidades comunicativas de los estudiantes, estimulé su creatividad, fortalecié sus procesos expresivos y permitié
la exploracién de multiples posibilidades con los diferentes lenguajes artisticos. Sin embargo, se continuaron evidenciando
falencias en lectura y comprensién de textos, por lo cual se considera necesaria la profundizaciéon en estrategias novedosas
teniendo en cuenta el uso del arte y la tecnologia, como puente para el desarrollo progresivo de habilidades de comprension,
analisis e interpretacién de textos.
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Abstract: the development of reading comprehension is a competence that impacts the quality of life and performance of
students. In this sense a descriptive and experimental research work was developed, with elements of participatory action
research using the mixed route, where learning environments mediated by art and technology were created, in order to
strengthen comprehension skills in 25 fifth grade students of the Colegio José Marti |.E.D. in Bogota, Colombia It was identified
that the difficulties of the students had to do with deficiencies in the implementation of study habits, low motivation from
home towards the exercise of reading and text analysis, along with difficulty in using technological devices in activities that
promote cognitive development. The intervention strengthened the students’ communicative skills, stimulated their creativity,
reinforced their expressive processes and allowed the exploration of multiple possibilities with different artistic languages.
However, there was still evidence of deficiencies in reading and text comprehension, so it is considered necessary to deepen in
new strategies taking into account the use of art and technology, as a bridge for the progressive development of comprehension
skills, analysis and interpretation of texts.

Keywords: Text comprehension; corporal expresién; new technologies; artistic education.

Forma de referenciar APA: Manrique-Salamanca, M. K. & Morales-Duque, J. F. (2024). Performance y
tecnologia: Nuevas estrategias para fortalecer la comprension lectora. Revista Docencia Universitaria, 24(1),
23-36. https://doi.org/10.18273/revdu.v24n|-2023002


https://orcid.org/0000-0001-7156-9614
https://orcid.org/0000-0001-9513-499X
mailto:jhonnyfm76@gmail.com
https://doi.org/10.18273/revdu.v24n1-2023002
https://doi.org/10.18273/revdu.v24n1-2023002 

24

Revista Docencia Universitaria vol. 24 n.° | de 2023 - elSSN: 2145-8537

I. Introduccion.
Arte — Tecnologia para el fortalecimiento de la comprensién lectora

Las necesidades comunicativas del hombre han suscitado un desarrollo progresivo, ya que los
ancestros inicialmente expresaron ideas e imaginarios a través del arte rupestre, contribuyendo en
el posterior desarrollo de la escrituray posibilitando el surgimiento de grandes avances tecnolégicos
durante las Ultimas décadas, en donde el arte y uso de las TIC han tenido una participacion
relevante en el fortalecimiento de esta competencia cognitiva, proponiendo asi nuevos paradigmas
en los procesos de ensefanza — aprendizaje. Partiendo de esta premisa, se considerd importante
contribuir en el aumento de la calidad educativa, a partir de un trabajo inicial mediado por el arte
y la tecnologia, que propendiera por el fortalecimiento de las habilidades de comprensién lectora,
como eslabén fundamental para el mejoramiento del desempefio de los estudiantes en todas las
areas del conocimiento.

La Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura plantea
objetivos de desarrollo sostenible, donde, en lo que respecta a la parte educativa, se evidencia que:

A nivel internacional, Colombia ocupa uno de los Gltimos lugares en las pruebas PISA, aplicada a
los paises miembros y asociados de la OCDE, siendo superado en la regién por Chile, Uruguay,
México y Costa Rica en los tres aspectos evaluados por la prueba (Matematicas, Ciencias y
Habilidad Lectora). (UNESCO, 2020, p. 81)

Por otro lado, en los lineamientos curriculares de lengua castellana, el Ministerio de Educacién
Nacional MEN (1998) plantea dos fases importantes para la comprensién de textos, donde la
primera tiene que ver con dar cuenta de lo que se leyd, relacionando y desarrollando ideas a partir
del texto abordado y la segunda fase esta relacionada con el proceso creativo donde se enriquece,
se recrea o se aporta al texto teniendo en cuenta las percepciones personales. Desde esta mirada,
“la comprensién requiere una alta dosis de creatividad para construir el significado del texto. Pero
lo que se plantea en la segunda fase tiene que ver fundamentalmente con el aporte que el lector
hace al texto” (MEN, 1998, p. 48).

En ese orden de ideas, el objetivo principal del proyecto investigativo desarrollado se
fundamenté en el enriquecimiento y multiplicacién de posibilidades creativas y comunicativas a
partir de la lectura de textos narrativos, experiencias artisticas mediadas por la tecnologia con el fin
de fortalecer la comprensién lectora en estudiantes de grado quinto de primaria del colegio José
Marti |.E.D. de la ciudad de Bogota, D.C.

La Comprension Lectora en la Educacion

La comprensién lectora es uno de los procesos mas importantes en el aprendizaje integral
y desarrollo cognitivo de los estudiantes, ya que no solo sustenta los procesos pedagdgicos sino
también contribuye a las relaciones interpersonales de los individuos y su interaccién con la
sociedad, ademas de ser una competencia susceptible de fortalecimiento constante. En ese sentido

La comprension lectora es el hecho abstracto dependiente de la capacitacion individual de cada
persona y la competencia lectora la materializacién concreta llevada a cabo en dependencia de
la relacién del individuo con la sociedad. (Jiménez, 2014, p. 71)

Desde esta premisa, todo individuo posee las capacidades naturales para desarrollar la habilidad
de comprender e interpretar un documento especifico, lo que le permitira adquirir y construir
conocimiento, lo cual se traducira en una comunicacién maés asertiva con su entorno.
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Por otra parte, el Ministerio de Educacién Nacional MEN (1998) sostiene que existen tres
categorias para el andlisis y comprensién de un texto, las cuales se han basado en una caracterizacién
de competencias en lectura para basica primaria y secundaria en Colombia, las cuales son:

* Nivel A: Nivel literal

El lector reconoce palabras, parafrasea y resume lo que lee. Comprende lo que el texto
explicitamente presenta, reconociendo las ideas principales y secundarias, junto con algunos
detalles como personajes, tiempo, espacio.

¢ Nivel B: Nivel inferencial

En este nivel, el lector hace deducciones, suposiciones y enlaces a medida que avanza en la
lectura, construyendo ideas que no se presentan en el texto de manera explicita; sino que se
deducen a partir de lo presentado alli.

* Nivel C: Nivel critico — intertextual

En este nivel, el lector emite juicios respecto a lo leido, activando de esta manera sus
conocimientos previos acerca de una tematica especifica y evalla, contradice, complementa,
discute lo que dice el texto, presentando sus propias apreciaciones y puntos de vista.

De igual manera, Anaya (2021) sostiene que el ejercicio de interpretar un texto no solo se
limita a replicar la intencionalidad que tiene el autor, sino del objetivo que se plantee el lector para
dicho ejercicio, ademas de considerar los juicios a priori de la lectura a abordar. De acuerdo con
lo anterior, hacer una lectura asertiva debe estar acompanada de un propésito especifico el cual
demarcara ideas preliminares teniendo en cuenta el titulo o tematicas del texto, insumo pertinente
para una adecuada comprensién del documento.

El Arte y su impacto en los procesos de aprendizaje

La educacién artistica interviene en los procesos de ensefianza — aprendizaje, desempefando un
papel importante en la formacién integral del individuo, ya que estimula el desarrollo de la competencia
comunicativa, fomenta la sensibilidad, la creatividad y la percepcién, haciendo de éste un actor
sensible con su entorno. En este sentido, Rollano (2004) sostiene que la educacién artistica favorece el
autoconocimiento y fortalece la interaccién del individuo con el medio en el que se desenvuelve.

Es el arte entonces una herramienta indispensable en los procesos cognitivos, teniendo en
cuenta la constante y cotidiana necesidad de comunicar ideas, pensamientos y sentires, a partir
del manejo de habilidades comunicativas e interpretativas, el ejercicio creativo y la exploracién de
elementos del entorno, permitiendo que el estudiante se apropie de la informacién presente en
su contexto, organice sus ideas, cree su propio conocimiento y lo socialice con sus pares a partir
de la representacion artistica.

El uso del arte en el contexto escolar no solo esta permitido, sino que resulta fundamental
ponerlo en marcha por convertirse en un puente para desarrollar el pensamiento creativo de los
estudiantes. De igual manera, el arte permite a los estudiantes encontrar modos de expresion
Unicos e infinitos en sus significados. (Jaimes, 2020, p. 47)

, la educacién artistica contribuye al fortalecimiento de la comprension lectora como habilidad
fundamental de la competencia comunicativa, ya que se considera un medio por el cual los
estudiantes llegan a tener sus primeros acercamientos con la lectura propiciando un ambiente
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acorde a sus necesidades y ritmo de aprendizaje, evidenciando en ellos un mayor logro en su
desempefo académico, ademas de desarrollar su habilidad creativa y expresiva aumentando su
capacidad para socializar.

El discurso musical, escénico, visual, aprovecha elementos propios de la comunicacién verbal
para generar sentido, desarrollar la expresién y relacionar significantes y significados en cada
practica artistica y en sus respectivas manifestaciones en la cultura. A su vez, las competencias
artisticas apoyan el desarrollo de las competencias comunicativas. (MEN, 2010, p. 60)

De acuerdo con esto, se deduce que la educacién artistica es un elemento dinamizador de
los procesos de ensefianza — aprendizaje articulandose arménicamente con todas las areas del
conocimiento. Por otro lado, en el libro traducido Seleccién de Textos de Dewey, se presenta la
importancia de las artes en el desarrollo de los sentidos en los estudiantes a partir de la interrelacién
entre el pensamiento racional y el pensamiento creativo.

Esto ya que todas las artes apelan a nuestros sentidos: a nuestros ojos, a nuestros oidos, a
las diferentes formas de movimiento del cuerpo, a ese sentido de movimiento corporal que
los psicélogos e investigadores llaman el sentido Kinestésico, e incluso de forma indirecta, al
sentido del tacto, puesto que también involucramos los valores del tacto en cada una de las artes.
(Dewey, 2011, p. 140)

En consonancia con este marco teérico, emerge el performance como una estrategia
pedagdgica pertinente al trabajo investigativo ya que se define como arte en movimiento, en el
cual convergen lenguajes artisticos como: la danza, musica, las artes plasticas, el teatro, entre
otros. En este sentido Alvarez Ramos y Ramos (2017) sostienen que el performance como arte
en accién, retne diversos elementos artisticos que llegan a ser facilitadores para llevar a cabo
la interaccién entre todos los miembros de la comunidad educativa. De igual manera, como
herramienta pedagégica promueve la expresién a través del cuerpo, la gestualidad, desarrolla la
creatividad y fortalece la experiencia estética de los estudiantes promoviendo el mejoramiento de
las competencias comunicativas y atendiendo a las necesidades de expresién que los estudiantes
exteriorizan en las distintas etapas de su desarrollo escolar. Por su parte, Garcia-Huidobro Munita
y Schenffeldt Ulloa (2022) precisan que “las practicas artisticas contemporaneas tienen el potencial
de transcender la estética o lo propositivo para generar experiencias que nos llevan a cuestionar y
resignificar nuestra historia y relaciones humanas.” (pag. 31).

De acuerdo con lo anterior, se destaca la importancia del performance, en tanto que promueve
la sana convivencia desarrollando canales de comunicacién que expresan la sensibilidad y creatividad
a través del lenguaje corporal, impactando la culturalidad de una sociedad.

La importancia de la Tecnologia en el aula

El ser humano ha desarrollado infinidad de recursos para facilitar su vida y fomentar la
creatividad al manipular materia prima en busca de una herramienta apropiada a cada necesidad
especifica, lo cual comprende el concepto de tecnologia.

Lara (1998) define la tecnologia como “un conjunto de conocimientos especificos y procesos
para transformar la realidad y resolver algin problema” (pag.7).

En la actualidad, los procesos educativos se han ido transformando y actualizando, teniendo en
cuenta las caracteristicas propias de las generaciones y los avances tecnolégicos que permean toda
actividad humana. En ese sentido, la formacién y validacién de habilidades tecnolégicas implica el
disefo, implementacién y evaluacién de escenarios educativos que permitan ensefiar a pensar,
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promuevan el aprendizaje autébnomo Y la aplicaciéon de contenidos a contextos y desafios de la
vida cotidiana. Teniendo en cuenta esta premisa, Pifieros (2020) argumenta que las propuestas
pedagégicas por parte del docente, deben aportar los insumos necesarios para resolver las
problematicas particulares de los estudiantes a través del uso de herramientas tecnoldgicas.

Sin embargo, el fortalecimiento de las condiciones de formacién relacionadas con dichas
habilidades debe resolverse a través de la investigacién, construccién e implementacién de
estrategias que permitan procesos de ensefianza- aprendizaje.

Involucrar a estas nuevas tecnologias en el aula requiere por parte del docente una actualizacién
o modernizacién de la forma de aprendizaje, implica una suma de nuevas tareas no previstas en
las actividades habituales de los docentes. A veces esto supone la adquisicién de nuevos saberes.
Por lo tanto, los docentes deben contar con tiempo para el disefio y la reflexién para incorporar
las actividades e ingresarlas en el curriculo escolar. (Canete, 2015, p. 37)

Es importante que las instituciones y todos los organismos relacionados con la educacién
reconozcan que la formacién docente en el proceso de ensehanza debe estar basada en datos
que la investigacién y la practica brinden, con el objetivo de guiar, sugerir criticas y formas de
implementar, comprender e investigar la formacién docente en un contexto social que se encuentra
en permanente cambio, de tal manera que no se quede en un discurso vacio y sin impacto. En este
sentido, Rico - Hernandez (2018) afirma que, un docente de calidad, no sélo debe contar con el
dominio de sus contenidos curriculares sino también estar a la vanguardia de nuevas posibilidades
mediadas por la tecnologia para lograr asi motivar a sus estudiantes a permanecer interesados en
sus procesos de ensefianza — aprendizaje. Por otro lado,

La competencia en TIC se convierte en una necesidad para que el docente ejerza eficientemente
su actividad de docencia, dando respuesta a los intereses de sus estudiantes, a las necesidades
de la disciplina y a la investigacion en el tema. Mas que saber dictar una clase, resultado de la
preparacion responsable del tema, ahora se requiere un docente que permita a sus estudiantes
aprender mediante la interaccién con sus compaiieros, con la informacién que encuentra en
Internet, con la busqueda en bases de datos, en e-libros; con la lectura de documentos producto
de investigaciones, de revistas en linea, entre otras. (Mestre, 2014, p. 34)

A lo largo de la historia, los ambientes educativos han sido objeto de diversas transformaciones
a medida que las estrategias y medios de comunicacion han evolucionado. Este hecho revela, sin
lugar a dudas, que los procesos comunicativos son fundamentos primordiales de la educacion.

La incorporaciéon de tecnologias al ambito educativo permite potenciar los modelos de
educacion ya existentes y la creacién de nuevas propuestas con fines de desarrollo profesional
y de formacién permanente, donde el uso combinado de métodos pedagdgicos y materiales
de autoaprendizaje junto con el uso de diversas tecnologias posibilite procesos educativos que
impliquen el acercamiento entre los agentes involucrados en la ensefanza-aprendizaje.

En la educacién no se exceptia el uso de nuevas estrategias, métodos y medios que puedan
facilitar los procesos de comprensién del entorno, de alli el uso de la tecnologia educativa.
Entonces, Vidal y Del Pozo (2008) definen la tecnologia educativa como: “el resultado de las
aplicaciones de diferentes concepciones y teorias educativas para la resolucién de un amplio
espectro de problemas y situaciones referidos a la ensefanza y al aprendizaje” (p. 22).

Lo anterior se aplica a las herramientas de ensenanza - aprendizaje implementadas segln el
contexto de los estudiantes, las diferentes teorias aplicadas para la solucién de conflictos y las
estrategias para facilitar los procesos comunicativos de los educandos.
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2. Metodologia

El trabajo investigativo se abordé desde el tipo descriptivo, de acuerdo con las necesidades
y caracteristicas de la situacién identificada; relacionada con la dificultad en el desarrollo de
habilidades de comprensién lectora por parte de estudiantes de grado quinto, teniendo en cuenta
que se analizaron y precisaron todas las dimensiones y se plantearon variables respecto a la
problematica evidenciada. En ese sentido, Sampieri y Mendoza (2018) precisan que “los estudios
descriptivos son Utiles para mostrar con precisién los angulos o dimensiones de un fenémeno,
suceso, comunidad, contexto o situacion” (p.103).

De igual manera, se tuvo en cuenta la investigacién experimental, puesto que a la poblacién
muestra se le aplicaron pruebas previas y posteriores al desarrollo del trabajo investigativo e
igualmente se establecieron variables que son afectadas por parte del performance. Al respecto
Sampieri y Mendoza (2018) argumentan que: “Los disenos experimentales se utilizan cuando el
investigador pretende establecer el posible efecto de una causa que se manipula” (p 129).

Adicional a lo expuesto, se utilizaron elementos de investigacién accién participativa, ya que
el equipo investigador intervino activamente dentro del proceso y los estudiantes participaron en
el mismo.

La investigaciéon accién constituye una opcién metodolégica de mucha riqueza, ya que, por
una parte, permite la expansién del conocimiento, y por la otra, genera respuestas concretas a
problematicas que se plantean los investigadores y coinvestigadores cuando deciden abordar una
interrogante, tematica de interés o situacién problematica y desean aportar alguna alternativa de
cambio o transformacién. (Colmenares, E y Pifiero, 2008, p. 105)

A partir de la problematica identificada, se planteé la busqueda de estrategias que propendieran
por el fortalecimiento de procesos de comprension lectora en los estudiantes, lo cual hizo necesario
abordar el proyecto desde un enfoque mixto, con el fin de utilizar instrumentos que previamente
fueron validados por pares externos para recabar informacion de forma cualitativa y cuantitativa,
permitiendo asi resultados mas detallados que facilitaran la comprensién y visibilizacion de la
dificultad a abordar. A propésito:

Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de
investigacién e implican la recoleccion y el analisis de datos cuantitativos y cualitativos, asi como
su integracién y discusién conjunta, para realizar inferencias producto de toda la informacién
recabada (metainferencias) y lograr un mayor entendimiento del fenémeno bajo estudio.
(Sampieri y Mendoza, 2018, p.10)

En base a este marco metodoldgico, se seleccionaron aleatoriamente 25 estudiantes de la
Institucién Educativa José Marti de la ciudad de Bogota, pertenecientes al grado quinto de primaria,
quienes oscilan en un rango de edad entre los 10 y 12 afos; con el fin de indagar acerca de las
causas de las dificultades en sus procesos de comprensién lectora para la busqueda y creacién
de ambientes de aprendizaje propicios para el mejoramiento de la problematica, donde el arte
y la tecnologia fueran protagonistas y promoviendo asi el aumento del rendimiento académico
en las diferentes asignaturas del curriculo. Previo al inicio de la intervencién pedagégica existié
consentimiento de los estudiantes para su participacién en la investigacién, con el interés de buscar
estrategias para mejorar su comprension lectora e igualmente se tuvo en cuenta el asentimiento y
acompahnamiento de sus acudientes durante el proceso.
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En ese orden de ideas, se plantearon cuatro fases que se implementaron a lo largo de la

intervencion pedagégica, asi:

Tabla |
Fases de implementacion.

Identificacion de dificultades relacionadas con la comprension

Fase | .
lectora en los estudiantes.

Durante esta primera etapa, el equipo investigador disené instrumentos para recolectar
informacién a partir de una encuesta con preguntas de seleccién multiple y preguntas
abiertas en donde a través de un texto narrativo, los estudiantes debian analizar y dar
respuesta a los cuestionamientos planteados. También se aplicé una encuesta tipo Likert
de cuatro niveles, cuyo propésito fue indagar acerca de los intereses literarios de los
estudiantes, la disposicién de dispositivos tecnolégicos en casa y en la escuela, habitos de
estudio e informacién familiar relevante para el seguimiento de la problematica.

Fase 2 Disefio de ambiente de aprendizaje mediado por el arte y la
tecnologia.

Inicialmente se llevé a cabo una sesién con los estudiantes donde se presenté el concepto,
principales caracteristicas y elementos del performance, junto con algunos ejemplos; en la
busqueda de que los educandos comprendieran y se inquietaran por dicha manifestacién
artistica. De igual manera, se hizo participes a los estudiantes de un taller de expresién
corporal y un taller de musica, con el fin de explorar nuevas posibilidades de expresién y
generar espacios de creacién individual y colectiva a partir del arte y la tecnologia.

Fase 3 Representacion de un texto narrativo a través del performance.

Para este espacio, los estudiantes se apropiaron del texto “Caperucita roja — versién del
lobo enamorado”, el cual hace parte del libro “Caperucita roja y otras historias perversas”,
del escritor colombiano Triunfo Arciniegas (2002). A partir de la lectura de dicha narracién,
los educandos crearon sus propias producciones artisticas, desde los diferentes lenguajes
artisticos y dando cuenta de sus aprendizajes respecto al performance y las multiples
posibilidades de expresién, mediadas por el arte y la tecnologia utilizando diversas
aplicaciones para la creacién y edicién de videos.

Fase 4 Validacion de la efectividad de la propuesta desarrollada.

Se aplicé una encuesta de salida tipo Likert de tres niveles, a partir de la cual el equipo
investigador evidencié el impacto y la relevancia de la estrategia implementada, a partir de la
opinién de los estudiantes participantes respecto a su experiencia, la importancia del arte, la
tecnologia y su relacién con el aprendizaje.

Para ejecutar el analisis de datos de las encuestas aplicadas, se utilizé el software IBM SPSS.

Nota. Esta tabla muestra las fases de implementacién de la estrategia propuesta, fuente elaboracién propia.
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3. Resultados
Prueba Diagnéstica.

Con este instrumento, se buscé identificar el nivel de comprensién lectora de los estudiantes
que participaron en la intervencién pedagégica, a través del texto titulado “Hermano Arafa,
hermano Tigre y el almuerzo de mantequilla”, para lo cual se disefaron cuatro preguntas cerradas

de opcién mdltiple con Unica respuesta y 3 abiertas que sugerian argumentacioén.

Figura |
Prueba Diagnéstica

£51% 865,2%

No

Identificacion | Caracteristicas Nivel

de personajes | de personajes Inferencial

Nota. El grafico representa el nivel en el que se encuentran los estudiantes en su competencia lectora, fuente
elaboracién propia.

Los resultados obtenidos de las preguntas abiertas que corresponden a identificacion y
caracteristicas de los personajes, dejaron entrever que algunos estudiantes percibieron el
comportamiento de los personajes del texto segln su realidad y contexto en el que se desenvuelven.
Paralelo a estas percepciones, se evidencié que 65.1% de estudiantes que respondieron de manera
acertada a la encuesta, puesto que se centraron en la idea principal del cuento y no basaron sus
respuestas en emociones propias.

Finalmente, en las preguntas que apuntan hacia una de las tres categorias para el analisis y
comprension de un texto, correspondiente al nivel literal e inferencial, los estudiantes tuvieron un
porcentaje de 95.7% de acierto debido a que las preguntas se plantearon de manera literal del
texto, lo cual no generé mayor grado de dificultad en su interpretacion.
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Encuesta habitos de estudio.

La encuesta tuvo como propésito identificar las condiciones y herramientas con las que contaban los
estudiantes para llevar a cabo sus actividades académicas tales como asistencia a las clases virtuales durante
la pandemia y el desarrollo de las tareas o trabajos asignados por las diferentes asignaturas. Ademas,

conocer el uso que se le daban a los diferentes dispositivos tecnolégicos en caso de contar con ellos. Asi

mismo, los educandos definieron sus preferencias en cuanto a tipos de textos que acostumbraban y gustos
o inclinaciones por los lenguajes artisticos como la musica, la danza, la pintura, el teatro, entre otros.

Figura 2
Herramientas tecnolégicas

Siempre Casi siempre Casi nunca

m Dispongo de herramientas o dispositivos tecnoldgicos para desarrollar mis tareas

m Utilizo internet para leer textos

Nota. El grafico indica el uso de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de tareas, fuente elaboracién
propia.

Figura 3.

Lecturas
Cuentos
Poemas
Comics 10 (40 %)
Noticias
Novelas

Articulos deportivos

Revistas

0 2 4 6 6 10

Nota. El grafico muestra la preferencia de textos, fuente elaboracién propia.
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Figura 4
Lenguajes artisticos

Danzas

Misica 14 (56 %)
Teatro
Artes plasticas (Dibujo, Escultura,
Pintura, Artesania)
0 5 10 15

Nota. El grafico muestra la inclinacién o gusto por los diferentes lenguajes artisticos, fuente elaboracién
propia.

La encuesta finalmente permitié definir una ruta en la proyeccién de la estrategia pedagdgica,
en cuanto a la planeacién de las actividades para la intervencion a través de un acto performativo
apoyado por la musica y la danza en el manejo del lenguaje corporal, ademas del disefio de
actividades mediadas por dispositivos tecnolégicos.

Encuesta de salida

Finalizada la intervencién, se aplicé una encuesta de salida la cual tuvo como propésito
validar la efectividad de la estrategia pedagdgica propuesta en la investigacion. Los resultados
obtenidos arrojaron que el 96% de los estudiantes estuvieron de acuerdo con que el concepto de
“Performance” fue afianzado con la ayuda de los materiales y metodologia empleada por el equipo
investigador en el encuentro sincrénico realizado para tal fin. Esto permitié inferir que el apoyo
de los recursos multimedia maximizé la capacidad de atencién de los estudiantes y por ende la
asimilacion de conceptos, los cuales llevados a una practica asertiva redundaron en un aprendizaje
significativo. De igual manera, se evidencié la importancia de la tecnologia en los procesos de
ensefanza-aprendizaje, como un elemento dinamizador en las actividades curriculares llevadas a
cabo en el aula.
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Figura 5
Encuesta de salida.

Si No Si No i No

Concepto de Importancia de la Desarrollo de

Performance Tecnologia la creatividad

Nota. La grafica ilustra los resultados obtenidos después de aplicar la estrategia pedagdgica, fuente elaboracién
propia.

En los lineamientos curriculares emanados por el Ministerio de Educacion “el lector realiza
inferencias cuando logra establecer relaciones y asociaciones entre los significados, lo cual conduce
a formas dinamicas y tensivas del pensamiento” (MEN, 1998, p. 75). De acuerdo con lo anterior
y teniendo en cuenta los resultados presentados en la figura 5, los cuales muestran un porcentaje
mayor al 90% en donde los estudiantes lograron establecer enlaces entre sus pensamientos, los
textos y las experiencias artisticas, permitiendo relacionar conceptos y crear actos performativos
con ayudas tecnoldgicas, durante la intervencion.

De igual manera, se evidenciaron respuestas positivas en cuanto a la pertinencia de los recursos
audiovisuales para comprender el concepto de performance, como lo indica la Figura 2, ya que
el 48% de los estudiantes casi siempre cuentan con herramientas tecnolégicas para sus procesos
cognitivos. Lo que sugiere que los apoyos multimedia son mas eficaces en el afianzamiento
conceptual y la nocién de performance. Tal como indica Jiménez, Ortiz, Pérez, Romo y Crespo
(2018), los objetos virtuales de aprendizaje posibilitan el fortalecimiento de procesos cognitivos
en estudiantes focalizados, dinamizando los ambientes de ensehanza — aprendizaje y convirtiendo
a los estudiantes en sujetos activos, potenciando sus competencias comunicativas y permitiendo
su formacioén integral. Los educandos afirman que el uso de la tecnologia en el aprendizaje es
muy importante ya que se considera una herramienta esencial para el ambito académico, lo que
concuerda con Necuzzi (2013), citado por Molinero y Chavez (2019), quien senala que “las TIC
han impactado en otros aspectos de los estudiantes como son la motivacién, la alfabetizacién
digital y las destrezas transversales” (p. 9).

Por su parte Bacca, Bacca y Brisefo (2021) sostienen que los procesos de evolucién de una
sociedad proponen retos a los educadores para generar en medio de las adversidades propuestas
pedagégicas permeadas por la tecnologia para lograr mayor empatia entre el educando y su
aprendizaje, como también potenciar su creatividad.
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Adicionalmente, respecto al trabajo artistico desarrollado, se considera que fortalecer el lenguaje
corporal y la inteligencia espacial conlleva a desarrollar la sensibilidad y la creatividad por medio
de la expresion corporal. De esta forma, la intervencion pedagégica permitié a los estudiantes
fortalecer nuevas estructuras de pensamiento y comunicacién de acuerdo con su entorno como
indica Abad (2009) quien sostiene que las practicas artisticas dentro del aula permiten desarrollar
las habilidades comunicativas como también fortalecer los procesos cognitivos desde lo corporal.
Es asi como la danza facilita la exploracién del movimiento y agudiza todos los sentidos dando
paso a la comunicacién por medio del cuerpo lo que genera una socializacién mas asertiva entre
pares. Por su parte la musica desarrolla la capacidad de exteriorizar sentimientos a través de
la exploracién y ejecucién instrumental. EI Ministerio de Educacién Nacional menciona que, “el
discurso musical, escénico, visual, aprovecha elementos propios de la comunicacién verbal para
generar sentido, desarrollar la expresién y relacionar significantes y significados en cada practica
artistica y en sus respectivas manifestaciones en la cultura” (MEN, 2010, p. 60).

De acuerdo con lo anterior, las practicas artisticas reforzaron los aprendizajes significativos en
cuanto a la sensibilidad y expresién de emociones.

El alumno tendra la posibilidad de explorar un medio de expresién —el cuerpo— distinto a
los habituales, a los lapices, las pinturas o el barro. Ello ayudara a que pueda encontrar la forma
expresiva mas adecuada a su sensibilidad y a sus necesidades de comunicacién. (Gomez, 2005,
p. 123 - 124)

Por otro lado, Agudelo (2020), sostiene que la implementacién de una estrategia pedagdgica
mediada por el arte, fortalece las habilidades propias de las dimensiones de su desarrollo tales
como: competencias cognitivas, corporal, comunicativas, espiritual, socio-afectivas, entre otras.
En concordancia con lo anterior, el performance promovié y fortalecié las capacidades creativas
y expresivas de los educandos, reforzando las competencias comunicativas y dinamizando los
procesos de ensefnanza — aprendizaje.

4. Conclusiones

La problematica identificada, tiene que ver con mdltiples dificultades relacionadas con
habilidades de comprensién lectora que presenta la poblacién muestra, debido a que los
procesos de aprendizaje auténomo no se encuentran bien afianzados, evidenciandose en el
escaso aprovechamiento del tiempo libre, el incorrecto uso de las herramientas tecnolégicas para
desarrollar actividades académicas y limitado acompanamiento por parte de los acudientes, lo cual
sugiere malos habitos de estudio. En ese sentido la ruta de investigacién mixta y sus bondades en
cuanto a la integracion del método cualitativo y cuantitativo, permitié implementar una estrategia
pedagdgica en la cual se propiciaron ambientes de aprendizaje, en donde los estudiantes tuvieron
la posibilidad de experimentar con lenguajes artisticos que involucraron lo corporal y los sentidos
a través de los sonidos de diferentes instrumentos musicales.

De igual manera, se evidencié una importante acogida por parte de los estudiantes hacia
la tecnologia en sus procesos de aprendizaje en lo que respecta a la lectura y comprensién de
textos, ya que permitié un acercamiento mas amable a las actividades propuestas por el equipo
investigador y a su vez, sirvié de herramienta para plasmar el desarrollo y resultado de sus
producciones artisticas.

Sin embargo, se ve la necesidad de continuar con los procesos en la implementacién de la
estrategia, con el fin de elevar los niveles de desempeno en la interpretacién de textos en los
educandos, puesto que se siguen evidenciando dificultades en la comprensién lectora y analisis de
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textos, lo que sugiere la importancia de implementar propuestas pedagégicas mediadas por el arte
y tecnologia, como canal en el desarrollo progresivo de las habilidades comunicativas.

Es por ello que laimportancia del arte en la educacién cobré mayor sentido, desde la necesidad
misma de comunicar ideas, sentires y pensamientos a través de elementos no convencionales,
espacios transformados por el arte y respaldados por herramientas tecnolégicas que innovaron
las practicas educativas y fortalecieron los procesos de ensefianza — aprendizaje, permitiendo que
el estudiante se apropiara de la informacién presentada, organizara sus ideas, creara su propio
conocimiento y lo compartiera con otros, a partir de la representacién artistica de sus ideas.

Cabe concluir que el arte y la tecnologia se consolidan como estrategias funcionales en tanto
que dinamizan las practicas pedagégicas y permiten un mayor protagonismo de los estudiantes,
aumentando asi el interés y motivacién hacia el aprendizaje, posibilitando la consecucién de los
objetivos planteados y generando mayor interés hacia la participacién en su propio proceso
educativo.
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