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Resumen: el presente documento esta enmarcado en la problematica evidente en la competencia lectora, y el objetivo es
fortalecer dicha habilidad a través de una propuesta didactica mediada por la aplicacién de realidad aumentada (MEN, 2003). La
problematica se evidencia al revisar los resultados de las pruebas SABER de los Ultimos afios de la I. E. Rosa Mesa de Mejia. La
investigacion tiene un enfoque mixto, desde un disefio metodoldgico de triangulacion concurrente, donde se aplica el método
cualitativo y cuantitativo de manera simultanea recolectando y analizando los datos. Los instrumentos de diagnéstico pretest
y la encuesta indican que el 44 % tienen problemas en el componente semantico, el 28 % en el sintactico y el 24 % en el
pragmatico. Para fortalecer las competencias lectoras, se trabajaron libros con realidad aumentada (RA) y tipologia textual con
RA. La implementacién de metodologias que involucran la RA fortalece la competencia lectora, ya que genera motivacion e
interés, participacion, compromiso, disposicién para el aprendizaje y desarrollo cognitivo (Carracedo & Méndez, 2012).
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Abstract: This document is framed in the evident problem in reading competence and the objective is to strengthen said
ability through a didactic proposal mediated by the application of augmented reality (MEN, 2003). The problem is evident
when reviewing the results of the SABER tests of the last years of the I.E Rosa Mesa de Mejia. The research has a mixed
approach, from a methodological design of concurrent triangulation, where the qualitative and quantitative method is applied
simultaneously, collecting and analyzing the data. The pre-test diagnostic instruments and the survey indicate that: 44% have
problems in the semantic component, 28% in the syntactic and 24% in the pragmatic. To strengthen reading skills, books
were worked with Augmented Reality and textual typology with R.A. The implementation of methodologies that involve
AR strengthen reading skills, since it generates motivation and interest, participation, commitment and willingness to learn
(Carracedo & Méndez, 2012).
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I. Introduccion

El presente documento busca mostrar los avances, alcances y desarrollo de la propuesta didactica
mediada por la aplicacién de realidad aumentada, Augmented Class, para fortalecer la competencia
lectora del grado noveno (AugmentedClass, 2014). Ademas, se debe resaltar que la investigacién
esta vinculada al macroproyecto: “Uso y aprovechamiento de la realidad aumentada (RA) como
mediacién de estrategias educativas para favorecer procesos de ensefianza y aprendizaje”, el cual
se encuentra en el marco del programa de investigacién “Aprendizaje inmersivo”, del Centro
de Educaciéon Virtual CVUDES. El lenguaje es un pilar indispensable en el curriculo educativo y
en la sociedad, sin dejar de lado los cambios, transformaciones y metodologias innovadoras que
potencien las habilidades y competencias de los estudiantes (MEN, 2014).

Inicialmente, para conocer la problematica, se realizé la indagacién a nivel internacional, nacional
y local en las competencias del area de lenguaje, donde se evidencié la dificultad de los estudiantes,
especialmente en la competencia lectora. Cabe resaltar que el area de lengua castellana cumple
un papel importante en los procesos de comunicacién, y es un pilar indispensable no solo en el
curriculo educativo, sino en la sociedad, ya que todo individuo necesita comunicarse de forma
asertiva (Lomas, 1999). Por ello, el objetivo principal es fortalecer la competencia lectora, a través
de una propuesta pedagégica mediada por la tecnologia de realidad aumentada. Ademas, se realizé
un rastreo literario por bases de datos en Google Scholar, Redalyc, tesis, Wos, Scopus, Dialnet y
articulos de revistas, con el fin concretar algunos antecedentes sobre la comprensién lectora y de
esta forma afianzar el proceso investigativo (Cabero y Obrador, 2016).

La intervencién mediada con realidad aumentada surge como una estrategia innovadora para
fortalecer la competencia lectora en los estudiantes; combina elementos virtuales con el mundo
real, a través de dispositivos tecnolégicos, y ofrece una experiencia interactiva y visualmente
atractiva. Segiin Acuha (2020), en estudios previos, esta tecnologia puede mejorar la motivacién
de los estudiantes, facilitar la comprensién de textos complejos y proporcionar retroalimentacién
inmediata. Ademas, la RA permite personalizar la intervencién, de acuerdo con las necesidades
individuales de los estudiantes, y fomentar la colaboracién entre ellos.

La metodologia se desarrollé con una investigacién de enfoque mixto, desde un disefo
metodolégico de triangulacién concurrente, ya que se aplica el método cualitativo y cuantitativo
de manera simultanea, recolectando y analizando los datos (Sampieri et al., 2014). La poblacién
objeto de intervencién es la Institucién Educativa Rosa Mesa de Mejia, del municipio de Armenia,
Antioquia. El grupo de muestra seleccionado consta de 23 estudiantes, |12 nifias y || nifios del
grado 9.°. Son educandos de estratos | y 2, donde la mayoria viven en la zona rural.

La investigacién consideré como variable dependiente la competencia lectora, y como variable
independiente la estrategia didactica mediada por tecnologias de realidad aumentada. Inicialmente,
en el proceso de intervencién, se aplicé un instrumento pretest y una encuesta, relacionando los
componentes semantico, sintactico y pragmatico. Después de la aplicacién, se evidenciaron las
dificultades de los estudiantes en las competencias lectoras, donde el 44 % tienen problemas en el
componente semantico; el 28 %, en el sintactico, y el 24 %, en el pragmatico.

Finalmente, se estructura la propuesta de intervencién a través de las secuencias didacticas
mediadas por la realidad aumentada. En ese sentido, para el fortalecimiento de las competencias
lectoras, se implementé el desarrollo de actividades con libros de RA y luego tipologia textual con
RA, las cuales aportan al proceso de ensenanza y aprendizaje significativo, vinculando las TIC como
herramientas novedosas y vanguardistas, segln las necesidades del contexto y de los sujetos actores.
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La implementacién de metodologias que involucran la RA fortalece la competencia lectora,
ya que genera motivacion e interés, participaciéon, compromiso en las actividades, y genera en
los estudiantes una mejor disposicién al aprendizaje. Por tanto, logra satisfacer la necesidad de
cambios, transformaciones y la implementacién de metodologias novedosas que fortalezcan las
habilidades y competencias de los estudiantes (Enciso, 2018).

2. Metodologia

La presente investigacion se desarrollé con un enfoque mixto, donde se fusionan elementos
cuantitativos y cualitativos, desde un diseho metodolégico de triangulacién concurrente en el
analisis de datos. Este apunta a confirmar y corroborar resultados, como efectuar la validacion
cruzada entre ambos datos: cualitativos y cuantitativos, casi en simultanea (Sampieri et al., 2014).

Los instrumentos utilizados para la implementacién de la propuesta e investigacién fueron:
encuesta diagnostica, pretest, prueba final y postest. La encuesta diagnéstica y el pretest arrojaron
los siguientes resultados: el 44 % de los estudiantes tienen problemas en el componente semantico;
el 28 %, en el sintactico, y el 24 %, en el pragmatico.

Después de aplicar la propuesta de intervencion, se aplicé la encuesta final y el postest, disefiado
con preguntas que abordaban los componentes semantico, sintactico y pragmatico, se obtuvieron los
siguientes resultados: en relacién con el anlisis estadistico de la encuesta, en el componente semantico, el
77 % acertaron en las respuestas y el 23 % no; mientras que en el sintactico, el 78 % acertarony el 22 %
no acertaron; por ultimo, en el componente pragmatico, el 82 % acertaron y solo el 18 % no lo hicieron

La poblacion donde se desarrollé la intervencion fue la Institucion Educativa Rosa Mesa
de Mejia, sede principal, ubicada en la zona urbana, en la carrera 7 n.° 101 del municipio de
Armenia, Antioquia, al occidente del departamento, conocido como el balcén de occidente.
Atiende aproximadamente 500 alumnos situados en los estratos socioeconémicos | y 2, ubicados
geograficamente en diversos barrios del pueblo y veredas del municipio. Ofrece niveles de
formacién en preescolar, basica primaria, basica secundaria y media, en la jornada de la mafana.

La muestra seleccionada consta de 23 estudiantes (12 nifas y || nifios) con edades entre los
4y 16 afios, del grado noveno de la Institucién Educativa Rosa Mesa de Mejia del municipio de
Armenia, Antioquia. Los jévenes objeto de estudio, por razones socioeconémicas y geograficas
del entorno, deben desplazarse caminando aproximadamente media hora, una hora y otros hasta
horay media para asistir a la institucion. Las familias viven de la agricultura, especialmente el cultivo
del café; no cuentan con las garantias que permitan realizar este oficio dignamente, y asi obtener
ingresos econémicos que mejoren su calidad de vida.

Se trabajé desde el modelo pedagdgico del conectivismo, el cual es la combinacién del
constructivismo y cognitivismo, para asi generar un nuevo modelo de aprendizaje en esta era
digital, conocido como “teoria de aprendizaje para la era digital”, con George Siemens y Stephen
Downes como principales exponentes (Siemens, 2004).

El modelo educacional constructivista centra la atencién en el estudiante; este es el principal
protagonista del proceso de ensefanza y aprendizaje. Ademas, este modelo indica que el
conocimiento es un proceso de permanente construccion, activo, subjetivo, que se modifica
constantemente. A través del conocimiento previo se puede generar nuevo conocimiento, el cual
se enriquece constantemente por medio de la interaccién con el medio, el contexto y con otros.
Sus principales representantes son Lev Semionovich Vygotsky (Payer, 2005), Peaget (Saldarriaga-
Zambrano et al., 2016) y Paulo Freire (Freire, 2004).
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3. Resultados

En todo el proceso de intervencién, el cual inicia con el diagnéstico, disefio, aplicacién y
evaluacién de la propuesta de intervencién mediada por la realidad aumentada, se puede afirmar
que al analizar la problematica de comprensién lectora en los estudiantes de la Institucién Rosa
Mesa de Mejia y diagnosticar los niveles de la competencia, se identifica que la dificultad mas
marcada se encuentra en el componente semantico. En este sentido, se afirma que los instrumentos
de diagnéstico son un pilar fundamental para identificar la problematica emergente y analizar las
posibles soluciones (Bautista et al., 2019). La presente investigacién fortalecié la competencia
lectora, principalmente el componente semantico, sin descuidar el sintactico y pragmatico, ni
dejar de considerar que todas las habilidades comunicativas son necesarias para dar respuesta a
situaciones de caracter comunicativo en entornos cotidianos, como lo afirma Carlos Lomas (1999).

Al aplicar una estrategia didactica mediada por realidad aumentada, se evidencia el entusiasmo,
la motivacién e interés de los estudiantes en el proceso lector, gracias a la novedad, practicidad
e innovacién de dicha herramienta (Castaneda et al., 2020). La aplicacién de realidad aumentada
(Augmented Class) fortalece la competencia lectora y sus componentes, lo cual se sustenta a partir
de los resultados obtenidos.

En primera instancia, el componente semantico pasé inicialmente de un 56 % a un 75 %,
con un avance significativo del 19 % con referencia a la prueba inicial; en el caso del componente
sintactico, pas6 de un 72 % a un 78 %, con un aumento del 6 %; por Ultimo, el componente
pragmatico pasé de un 76 % a un 81 % aumentando la compresién en un 5 %. Por ende, el 75 %
de los estudiantes muestran un nivel alto en la competencia, es decir, que la hipdtesis cuantitativa
se cumplié. Sin embargo, el 25 % de los estudiantes necesitan fortalecer la competencia, por tal
razén es indispensable dar continuidad a la propuesta.

4. Conclusiones

Al analizar la problematica de comprensién lectora en los estudiantes de la Institucién Rosa
Mesa de Mejia y diagnosticar los niveles de la competencia, se identifica que el mayor déficit
se encuentra en el componente semantico. En este sentido, se afirma que los instrumentos de
diagnéstico son un pilar fundamental para identificar la problematica emergente y analizar las
posibles soluciones.

Actualmente, se requieren metodologias innovadoras, pensadas en las necesidades de
los estudiantes y del contexto, como lo indica el modelo constructivista, al plantear que el
conocimiento se produce a través de la construccién permanente e interaccién diaria con el
contexto o realidad, donde influyen los factores cognitivos y sociales. Por ello, es pertinente
disehar estrategias didacticas novedosas mediadas por la tecnologia de realidad aumentada para
fortalecer las competencias lectoras de los estudiantes.

Al aplicar una estrategia didactica mediada por realidad aumentada, se logra impactar
positivamente aspectos como el entusiasmo, la motivacién e interés de los estudiantes en el
proceso lector, gracias a la novedad, practicidad e innovacién de dicha herramienta (Mosquera,
2019). La aplicacién de la herramienta de realidad aumentada, Augmented Class, fortalece la
competencia lectora y sus componentes. En la presente investigacion los resultados (presentados
en un apartado anterior) avalan un avance significativo en los componentes semantico (19 %),
sintactico (6 %) y pragmatico (5 %), mientras que el porcentaje de rendimiento del grupo en
general es del 75 %, situandose en un nivel alto para esta competencia.
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Una propuesta didactica mediada por la realidad aumentada se puede adaptar a las necesidades
de los estudiantes (Arredondo, 2020), trabajar en las diferentes areas del conocimiento y distintos
niveles educativos; para ello, es necesario el compromiso profesional con la labor docente,
apoyando esta tarea con permanentes procesos de cualificacion.

Al observar los resultados obtenidos, la motivacién de los estudiantes, la innovacién y viabilidad
de la aplicacién de realidad aumentada, los docentes de artes, ciencias y sociales se motivaron a
consultar sobre RA y pretenden aplicar dicha herramienta en el 2022. Con aplicaciones como cubo
Merge, quiver, Augmented Class, entre otras.
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