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Introduccidn: en relacion con los cambios y estrategias necesarias en el siglo XXI, y con la relevancia de la integracion
de las TIC en el desarrollo de contenidos se plantea el disefio de una herramienta gamificada de aprendizaje, Objeto
Virtual de Aprendizaje (OVA). Este permite la mimetizacion de contenidos dentro de una narrativa con una divulgacion
cercana y cautivadora de temas tecnoldgicos, pensada para estudiantes que cursan materias centradas en el dmbito
de la tecnologia y con aplicaciones dentro del programa de Ingenieria Industrial. La herramienta esta apoyada en
contenido multimedia, lo que permite facilitar y mejorar la experiencia de aprendizaje del estudiante, asi mismo,
desarrollar la capacidad de identificar y asociar conceptos basicos de los sistemas de informacién, y reconocer su papel
en distintas areas empresariales.

Metodologia: la herramienta no se ha implementado en clase, debido a que aun no estd terminada. No obstante, la
metodologia descrita es la utilizada en el desarrollo del prototipo,la cual, se encuentra dividida en seis etapas. En
primer lugar, la asesoria pedagogica para la construccién del contenido, las dindmicas e instrumentos dentro del OVA.
Posteriormente, la revision de los avances dentro de una programacién de seis fases, que consta de la socializacion
del proceso y planteamiento, revision y entrega de unidades iniciales, revisién de propuesta grafica, revision de
sugerencias de par académico y de estilo, y revisién del proceso de produccién. En tercer lugar, el estudio del
documento por un par académico experto en la tematica. Luego, la revision de estilo. Y, finalmente, la produccion del
disefio grafico de personajes dentro de la narrativa, entorno, videos, locucion, botones interactivos e imagenes de
referencia y vectoriales.
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Resultados: como resultado de los esfuerzos realizados, se obtuvo una herramienta virtual portatil con una duracion
aproximada de 300 minutos de navegacion, aplicable a trabajo independiente o complementario dentro del aula. Para
esto, la validacion de la herramienta se realizd en dos etapas, en primer lugar, durante la fase final de su desarrollo,
con un grupo de estudiantes entre los 18 y 23 afios de edad integrantes del Laboratorio de Innovacién Educativa
(GALEA). En segundo lugar, en el aula, en el desarrollo del primer 20% del contenido asignado al plan de la materia
objetivo.

Conclusiones y recomendaciones: la comunicacién, perspectivas, enfoques en estética y educacion son diferentes
dentro del equipo de trabajo, se generan retrasos en el desarrollo de la herramienta. Ademads, las discusiones sobre
como comunicar los similes entre la tematica abordada y la narrativa, difieren y generan la necesidad de un consenso
que se logra satisfactoriamente. Por lo tanto, la narrativa dentro del instrumento es atractiva como método no
convencional de aprendizaje, pero puede ser tergiversada al usar la metodologia propuesta, debido a que posibilita
el cambio de enfoque hasta casi la terminacién del proceso. Por otra parte, la cantidad de texto juega en contra del
dinamismo dentro del instrumento, y sin una base de lectura amplia, la informacion puede perderse al solo
presentarse como contenido audiovisual. No obstante, para el contenido basado en similes se debe considerar la
comunicacién en lectura y botones interactivos. Finalmente, con esta herramienta gamificada se pretenden realizar
cambios profundos en la forma de abordar tematicas especificas. Dado que, herramientas como esta permite la
autogestién de los contenidos por parte del alumnado vy, a su vez, mantiene al profesor mas involucrado en tareas de
seguimiento de necesidades no observables en el pasado.

Resumen grafico:

PROCESO DE CONSTRUCCION

Oportunidades de lnt*_i()l‘;le

Forma de referencia en APA: Torres Barreto, M. L. & Lobo Rueda, M. A. (2021). Disefio, produccion e implementacion
de un Objeto Virtual de Aprendizaje para la ensefianza de sistemas de informacion en Ingenieria Industrial. Revista
Docencia Universitaria (especial), 33-34. https://doi.org/10.18273/revd.vesp1-2021017



