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Resumen: este escrito presenta una propuesta pedagdgica trabajada en la asignatura de Didactica Musical Il, para el
grupo de la Licenciatura en Musica, de la Universidad Industrial de Santander (UIS), en el transcurso del Il semestre
académico 2022, con 27 estudiantes. Esta propuesta estd basada en la composicidn de canciones infantiles, y culmind
con la estrategia de elaboraciéon de un video animado, que arrojo excelentes resultados.

Abstract: this research study presents a pedagogical proposal worked on the Musical Didactics Il subject, for the UIS
music bachelor's degree group, during the Il academic semester 2022, with 27 students. This proposal is based on the
composition of children's songs and culminates with the elaboration of an animated video, that yielded excellent
results.
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Introduccidn: en el presente trabajo se expone la propuesta pedagdgica disefiada y trabajada en el marco de la
asignatura Didactica Musical Il del grupo de la Licenciatura en Musica UIS. Esta iniciativa involucrd 27 estudiantes y su
objetivo se centra en la estrategia del video animado. En el transcurso del semestre académico Il 2022 se trabajé como
una habilidad de trabajo, pues este tema corresponde a la tercera unidad de la asignatura, dando lugar a excelentes
resultados. Dicha propuesta se baso en la composicion de canciones infantiles dirigidas a estudiantes especificos, como
lo son aquellos educandos que se benefician de las practicas docentes en las escuelas publicas de Bucaramanga.
Asimismo, estas creaciones estan disponibles para quienes visiten las redes sociales, como YouTube, porque son videos
que reposan en las mismas.
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Metodologia: la estrategia didactica implementada estd fundamentada en varias fases que giran en torno a las
dimensiones pedagdgicas del aula (asincrénica o sincrénica). En primera instancia, se inicia con la composicion de las
canciones infantiles. En un segundo momento se centra en habilitar el link en la plataforma de YouTube para
socializarlo y compartirlo en clase con los compafieros. Finalmente, se lleva acabo la elaboracion de los videos
animados, previo aprendizaje adquirido en las clases de Informatica Musical, con el uso de herramientas como
Animaker, Bandlab y Canva, las cuales fueron también socializadas por algunos estudiantes en su practica docente.
Los resultados y su incidencia en la evaluacidon se ven reflejados en la encuesta de percepcién que diligenciaron los
mismos estudiantes una vez concluyé el curso.

Resultados: la incorporacién y el uso de las TIC proveen e impulsaninteracciones y experiencias de interconexion e
innovacion educativa. Los videos se convirtieron en una herramienta de gran valor para la implementacion de la
ensefianza de las canciones, lo cual llamé la atencion de los estudiantes en las practicas docentes. El 65% de los
estudiantes se mostré motivado, el 20% se sinti¢ feliz, y 15% interactud colaborativamente con sus compafieros. El
video se convirtio en un apoyo importante y, una vez que el profesor se retiraba de la clase, los nifios seguian
observandolo y recredndose con él.

El uso permanente del video durante la ensefianza de las canciones se basd en una metodologia clara, que incluia
momentos especificos para la ensefianza del ritmo, la melodia yla misma cancion. Los nifios siempre se mostraron
muy dispuestos a la actividad y mostraron interés en el desarrollo de las clases. El 75% de los estudiantes expresd una
gran aceptacion hacia este recurso, por el contrario, si los videos dejaban de proyectarse el 60% manifestd su
desmotivacion hacia la clase, el 15% denotd falta de creatividad y el 5% el aburrimiento en clase.

Conclusiones y recomendaciones:
- Los estudiantes conocieron e implementaron una herramienta TIC de gran valia, que les permitié ensefiar las
diferentes canciones.

- La creatividad y busqueda de nuevas propuestas musicales se observd en la creacion de las diferentes
composiciones infantiles.

- La llegada a los colegios de los profesores de musica fue recibida con alegria y mucha disposicion, y los
estudiantes siempre estuvieron dispuestos a la participacion en clase.

- Los objetivos fueron alcanzados y las canciones infantiles fueron ensefiadas y mediadas por el video.
- Los resultados alcanzados arrojaron una experiencia pedagdgica positiva.
- Todos los videos realizados pueden ser visualizados e implementados por otros profesores de musica

- Los resultados y su incidencia en la evaluacién se ven reflejados en la encuesta de percepcién que
diligenciaron los estudiantes beneficiados de la practica docente, una vez concluyé el curso.
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