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La necesidad de impulsar el desarrollo de aplicaciones
de telecomunicaciones en Colombia estd plenamente
sustentada en el plan de gobierno liderado por el
Ministerio de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicaciones (TIC), conocido como Plan Vive Digital.

La Figura 1, tomada del Plan Vive Digital muestra el
ecosistema de elementos sobre los que se sustentan las
comunicaciones modernas y que por lo tanto merecen
esfuerzos de transformacion o fortalecimiento. Este
a su vez esta inspirado en las Estrategias del Banco
Mundial del 2010 para construir la banda ancha [1]
y hacer posible una verdadera Convergencia de las
telecomunicaciones.

Actualmente las comunicaciones se apoyan en una
infraestructura de redes conectada mediante diversos
medios como la fibra Optica, el cable y el espectro
radioeléctrico. Ella merece esfuerzos especiales para
que llegue a ser acorde a las necesidades de todos los
colombianos. El siguiente elemento son los servicios
que prestan las redes, y se refiere a la necesidad de
enfocar esfuerzos para que ellos estén al alcance de
quienes los necesitan. Otro elemento son los usuarios,
que merecen capacion y oportunidades para que puedan
aprovechar realmente las TIC y generar valor agregado.
Este articulo busca aportar al alcance del elemento
siguiente del ecosistema digital — las aplicaciones, el
cual se refiere a la necesidad de lograr el surgimiento
de aplicaciones de telecomunicaciones y contenidos que
hagan mas productiva la vida de los colombianos.
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Como se resalta en [1], gracias a contenidos y
aplicaciones se producen servicios convergentes para
la poblacidn, que podriamos llamar servicios TIC como:
e-goverment, e-ducation, e-commerce, telemedicina.
En este sentido, las aplicaciones van mas alld del
software que se ejecuta totalmente en terminales,
como teléfonos inteligentes, computadores, PDA. Al
software que corre en los terminales los llamaremos —
aplicativos. Aunque muchos afirman que deben crearse

FIGURA 1. Ecosistema Digital Fuente Ministerio de TIC
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En los proximos afios se esperan grandes avances
en Internet Movil, en sus velocidades y cobertura. Es
claro que en gran manera estos parametros dependen
del ancho de banda del espectro radioeléctrico (ERE)
atribuido a las comunicaciones mdviles. Precisamente,
el gobierno trabaja en lograr las metas propuestas por
la UIT [2] de elevar el ancho de banda atribuido a las
Telecomunicaciones Mdviles Internacionales (IMT). Se
espera que a corto plazo (no mas de 2 afios), Colombia
atribuya y asigne a operadores mdviles mas porcion
del ERE que el asignado en toda la historia de las
comunicaciones mdviles. Dentro de un ecosistema digital,
el ERE forma parte del elemento llamado infraestructura
de telecomunicaciones. Otro importante elemento es
el usuario. Para que este pueda aprovechar realmente
las aplicaciones, se prevén planes de capacitacion,
disminucion de IVA en terminales, construccion de una
cultura digital, proteccion al usuario, etc. De manera
que existen las condiciones para realizar un salto en
el desarrollo de aplicaciones, que aporten al beneficio
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de la economia nacional. Mientras tanto, muchos
se preguntan: ¢qué plataforma y qué lenguaje de
programacion retine las mejores cualidades para crear
aplicaciones en Colombia, que tecnologia aprovecha
todo el potencial de las TIC?; ¢Qué condiciones deben
ser creadas en Colombia para lograr incrementar el
numero de desarrolladores de aplicaciones?

1. ESTADO ACTUAL

El Ecosistema propuesto en el Plan Vive Digital [3]
resalta cuatro ejes principales para lograr el salto digital,
los cuales son: Usuarios, Infraestructura, servicios y
aplicaciones; en el que cada uno interactia y depende
de su vecino adyacente. Las aplicaciones vienen a ser lo
que RadioGIS llama “servicios de telecomunicaciones”.
Los programas que se acomodan a cierto sistema
operativo de un terminal movil o es lo que llamamos
aplicativos mdviles. Pero, las aplicaciones a que hace
referencia el ecosistema mencionado consiste en
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contenidos y capacidades en la red que los usuarios
pueden aprovechar para su beneficio como por ejemplo:
Servicios de telemedicina, Telemetria, monitoreo de
hogares y viviendas, entre otros.

1.1 PLATAFORMAS DE DESARROLLO PARA
APLICATIVOS EN TERMINALES MOVILES.

Es importante diferenciar las plataformas y lenguajes
para desarrollo de aplicativos mdviles que estan
disponibles actualmente en el mercado, bien sea bajo
licencia publica o privada, con el fin de identificar un
posible campo de accion que pueda ser abordado por
los programadores de servicios en nuestro pais. Las
plataformas o sistemas operativos para dispositivos
moviles mas comunes son: Android, sistema operativo
basado en Linux y desarrollado por AndroidInc,
actualmente propiedad de Google; Windows Phone,
anteriormente llamado Windows Mobile, disefiado para
ser similar a las versiones de escritorio de Windows,
propiedad de Microsoft; Symbian, sistema operativo
disefiado en conjunto con varias empresas de telefonia
movil como Nokia, Sony Ericson, Samsung, Mitsubishi
Electric, Panasonic entre otras; IOS, anteriormente
denominado iPhone OS, escrito principalmente en
lenguaje c y c++ propiedad de la empresa Apple Inc;
y por ultimo Blacberry, desarrollado por Research in
Motion, principalmente escrito en c++ y java.

En cuanto a lenguajes de programacion para las
plataformas anteriormente mencionadas, hay una buena
variedad de herramientas que ofrece la industria como
son JavaME, que es una de las plataformas mas robustas
que existen en el mercado, pues por trabajar sobre la
maquina virtual de java, se convierte en multiplataforma
lo que implica que sea cual sea la plataforma donde
se quiera correr un aplicativo desarrollado en java,
este podra ser ejecutado, situacién que no favorece a
lenguajes de programacion como visual basic que solo
se puede ejecutar bajo plataformas que comprendan
el runtime .net como symbian o windowsphone,
caracteristica que le resta versatilidad, funcionalidad y
aumenta costos para el usuario final, sin contar con que
el creador del servicio tendria que poseer licencia para
dicho desarrollo.

En sintesis, desarrollar para cualquier plataforma es
totalmente posible, pero desde el punto de vista del
programador es dificil decidirse por uno u otro entorno de
desarrollo teniendo en cuenta las ventajas y desventajas
de cada uno de ellos, como por ejemplo:

e Java, ya muchos lo conocen, es rapido y muy
potente, sencillo y barato de subir aplicaciones al
mercado.

e CoC++, son lenguajes multipropdsito, complicados
de utilizar para programadores inexpertos en este
entorno.

e Visual Basic, J# o C#, Entornos de desarrollo
muy potentes y mucho mas faciles de utilizar a
comparacion de ¢, pero estda amparado bajo una
licencia privativa a la cual solo tiene acceso un
desarrollador que la haya adquirido, lo que limita su
campo de accion.

e Opl, es un lenguaje de programacién embebido,
principalmente para dispositivos que contengan
sistema oeprativosymbian.

e Object ¢, lenguaje orientado a objetos, creado por
Brad Cox Inc a principios de los 80's actualmente se
utiliza como lenguaje principal de programacién para
aplicaciones Mac.

Aunque son variados los lenguajes de programacion en
los que se pueden desarrollar aplicativos, cada uno tiene
diferentes ventajas y desventajas que tienen mucho
que ver con el hardware (el celular o dispositivo) al que
vaya dirigido el aplicativo, pues con lenguajes como
opl no se pueden controlar todos los componentes de
un dispositivo que no pertenezca a ciertas referencias
de Nokia, Sony Ericsson o Samsung. En sintesis, la
versatilidad de los aplicativos depende mucho de la
orientacion que el programador le quiera imprimir, de
ahi en adelante el éxito depende la satisfaccion o la
necesidad que se genere en el mercado. Algo si es claro,
entre todos los lenguajes de programacion que se han
mencionado, Java posee una ventaja que lo posiciona
mucho mejor que los demas, y es su naturaleza de
ejecutarse sobre la maquina virtual de cualquier sistema
operativo, la que lo hace muy versétil. Vale la pena
mencionar su capacidad para interactuar con otras
plataformas por medio de Servicios Web, caracteristica
fundamental para desarrollos de Servicios complejos
teniendo en cuenta terminales mdviles.

Por tanto se hace necesario encontrar una manera
de desarrollar aplicaciones de la web que puedan ser
consumidos por cualquier aplicativo mdvil (sin importar
que plataforma movil se tenga). Esto se puede realizar
implementando Web Services como intermediario entre
las aplicaciones de la red y los aplicativos moviles. Un
Web Service es un conjunto de protocolos y estandares
que sirven para intercambiar datos en la Web, de
manera que los desarrolladores de aplicaciones web, no
deban pensar mucho en cdmo deben ser los aplicativos
moviles de un terminal. Simplemente deben consultar
una libreria de servicios disponibles en una nube de la
internet, los cuales seran consumidos por cada aplicativo
movil que se conecte a la red (Figura. 2).

La ventaja de trabajar con una nube de servicios en
internet es la facilidad de crear aplicativos para cualquier
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tipo de terminal movil. Ahora, los desarrolladores no
deben ser expertos en cada lenguaje de programacion
en que se han desarrollados los Servicios Web, solo
deben conocer las APIs o librerias para consumir
estos Servicios Web; pues ellos son los que realizaran
el trabajo duro, mientras que el aplicativo solo se
encargara de mostrar los resultados en pantalla. Por
tanto las aplicaciones en la web crearan una serie de
Servicios Web que permitiran intercambiar informacion
entre cualquier aplicativo de cualquier terminal movil
mediante mensajes XML, SOAP, WSDL entre otros.

FIGURA 2. Servicios orientados a Moéviles
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Por consiguiente el desarrollador de hoy dia no debe
pensar en crear un aplicativo para una plataforma movil
en especifico, pues se limitara solo al mercado que tiene
aquella plataforma. En cambio debe pensar en crear una
aplicacién orientada a servicios en la web, que junto a los
web services, crearan las condiciones adecuadas para el
surgimiento de nuevos aplicativos moviles para varias
plataformas diferentes consumiendo su aplicacion, lo
que conlleva a un crecimiento del mercado, ya que
no solo la aplicacion estara en todos los dispositivos
moviles, si no también aumentara el flujo de datos en
red.

1.2 SERVICIOS WEB

Un servicio web (WS) [4] es un sistema software
identificado por una URL que lo caracteriza, cuyas
interfaces publicas y enlaces son definidos y descritos
usando Xml.
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El modelo de referencia de un servicio web esta
compuesto por tres tipos de participantes que cooperan
entre si para asignar un buen modelo de ws incluyendo:
Proveedor de servicios, cliente del servicio y registro del
servicio Figura 3.

La estructura de un servicio web esta compuesta por cinco
capas principales: Comunicaciones-Telecomunicaciones,
mensajeria, descripciones, descubrimiento y procesos,
que se muestran a lo largo de la direccidn vertical de la
Figura 4.

En estos modelos, podemos interpretar la completa
versatilidad con la que cuentan los sw ya que su
caracteristica principal es la interoperabilidad, es decir
pueden ser implementados en una arquitectura bien sea
de gran complejidad o simple, con diferentes entornos
y manteniendo la integridad no solo referencial sino
estructural de los datos.

Como se ha dicho anteriormente, lo que busca el
Programa Vive Digital son aplicaciones de las redes, no
simples aplicaciones para los terminales. Se trata de
aplicaciones que aprovechen al maximo todo aquello
que ofrece la Convergencia de las Comunicaciones,
como es: ancho de banda mévil, computo en la nube
(cloudcomputing), almacenamiento remoto, de manera
que el usuario pueda acceder a Sistemas de Informacion
Geografica (GIS), Sistema de Posicionamiento
Global (GPS), costosas tecnologias de medicion y
experimentacion, usando cualquier terminal, incluso un
simple teléfono celular.

FIGURA 3. Modelo de referencia de un servicio web
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FIGURA 4. Estructura de un sw y dimensiones clave.
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Surge entonces la pregunta: ¢écdmo puede un

desarrollador unir tantas cosas de diversa naturaleza?,
édonde encontrar posibilidades de almacenamiento?
¢Cémo aprovechar desarrollos previos existentes? ¢éCOmo
desenvolverse en tantos lenguajes de programacion?

Gran parte de la respuesta se encuentra sin duda en
los que se conoce como WebServices. Se trata de un
nuevo paradigma de programacion y consiste en que
cada desarrollo se orienta a un servicio que queda
disponible en la web (en la nube). De manera similar
a la programacion orientada a objetos, donde objetos
mayores se crean como la combinacion de objetos mas
elementales, con los WebServices, servicios mayores se
crean como la combinacion de servicios mas elementales.
A medida que se van creando nuevos servicios web,
estos se almacenan en la nube en forma de librerias
a las que pueden acceder los desarrolladores. Los
servicios web contienen protocolos para el intercambio
de informacion, facilitando enormemente la vida al
desarrollador. Los aplicativos en los terminales de
usuario se traducen en consumidores de servicios web.

2. LO QUE PROPONEMOS

Es necesario que el desarrollador de aplicaciones en la
web no tenga que estar pendiente de las cualidades
de las redes de Comunicaciones relacionadas con QoS,
tipo de conmutacioén, sefializacion entre otras, si no en
las posibilidades de que el servicio llegue a cualquier
usuario, es decir, logar que toda la complejidad de
las redes quede oculta al desarrollador. Por tanto el
grupo de Investigacion RadioGIS cree que es posible
desarrollar una red (aprovechando los servicios que
ofrecen diversas redes del pais) en la que cualquier
desarrollador pueda (sin preocuparse de la estructura
interna y QoS de la red) desarrollar aplicaciones en la
web basandose en la vision del grupo parlay [5].

Aprovechando el panorama actual de la redes de

telecomunicaciones en Colombia e Inspirandose en el
modelo de la Figura 4, radioGIS propone un modelo [6]
llamado “PRACONCO"” (Proyecto para la Convergencia
de las Comunicaciones en Colombia) Figura 5 la cual
estd conformada por cuatro capas:

e CAPA DE ACCESO:
Conformada cualquier terminal con la capacidad de
conectarse directa o indirectamente a las redes de
acceso de los operadores (GPRS, EDGE, UMTS, CATV,
WiFi, WiMax, ADSL, etc.) o redes empresariales
(redes LAN, ToIP, etc.) con la capacidad final de
conectarse a la nube de internet.

e CAPA DE CONECTIVIDAD:
El nlcleo del servicio se base en IP debido a que en
Colombia no existe una interconexion entre las redes
multi-servicios entre todos los operadores. Por tanto
de debe reconocer que los servicios se prestaran sin
QoS

e CAPA DE CONTROL:

En esta capa, el desarrollador de aplicaciones en la
web reconoce que es posible intercomunicarse con
cualquier red de operador o actor, pero sin la calidad
propuesta para las redes NGN, esto es, a que la Unica
intercomunicacién de redes en Colombia se hace
mediante internet. Por otro lado, esta capa pretende
presentar algunos servicios a los desarrolladores
de aplicaciones de manera que les permitan crear
nuevos servicios o simplemente aplicativos moviles

e CAPA DE CONTENIDOS:
Es quien soporta la demanda de servicios, por lo
tanto debe tener muchas capacidades de servicio,
es aqui donde situamos los servidores con los
contenidos de cada servicio. En este caso, la capa de
contenidos de praconco se centra en el ofrecimiento
de informacion espacial.

FIGURA 5. Modelo propuesto por RadioGIS

Content
layer : n n n n

GIS&DB deRadioGIS __ Others GISZ0B
Control =R
Layer:
Connectivity
Layer:

.......H!!.'ﬁg‘r‘v"lm' »

Access GPRS/EDGE/ UIWOIKS =
Layer:

PROPUESTA PARA IMPULSAR EL DESARROLLO DE APLICACIONES



Gerenc. Tecnol. Inform. | Vol. 11 | N° 30 | May - Ago | Muiioz, Ortega, Diaz

Por tanto el esquema presentado no solo es Util a nivel
local, ya que si se piensa en un modelo global, internet
es la mejor via para intercomunicar redes alrededor
del mundo, esto es una gran ventaja ya que muchos
desarrolladores no solo impactaran el mercado nacional
si no también, el mercado internacional. Cabe recalcar
que es necesario incentivar a los desarrolladores de
servicios que se alojan en la capa de control, asi como
a los desarrolladores de aplicativos mdviles basados en
los servicios disponibles en esta misma capa (tal como
se observo en la plataforma BREW de Qualcomm, la cual
logro un gran impacto motivacional en el desarrollo de
aplicativos para terminales CDMA [7]).

Por otro lado, aprovechando las diversas tecnologias
que se tienen actualmente en el pais, se es necesario
crear aplicaciones enfocadas a LBS (Servicios Basados
en Localizacién) en Colombia, sobre todo para el apoyo
de sistemas de emergencias del pais, en sectores,
agricola, militar, industrial, entre otros.

A manera de ejemplo, supongamos que un usuario
doméstico situado en la capa de acceso de la Figura
5, tiene un dispositivo mdvil que tiene la posibilidad de
enviar su posicion actual a través de la redes celulares,
estas redes GSM/3G/Edge se conectan a su vez con la
internet (capa de conectividad), la cual mediante su
protocolo IP llevan la informacidn al ViewService situado
en la capa de control. Como la informacién puede provenir
de varias clases de dispositivos moviles, el viewService
implementa WebServices, los cuales son un conjunto
de aplicaciones en la web, encargadas de almacenar y
consultar informacién de la capa de contenidos. En otras
palabras el viewservice es como un edificio con una gran
cantidad de aplicaciones en la web, las cuales pueden
ser alcanzadas por cualquier dispositivo mévil mediante
mensajes SOAP (Simple Object Access Protocol).

Por lo tanto el usuario de la capa de acceso debe
tener instalado un aplicativo que se conectara con
una aplicacion en la WEB (que podriamos llamar
“almacenarPuntos”) situada en el ViewService a través
de mensajes SOAP. Este aplicativo enviara la informacion
de la posicidn del usuario para ser almacenada en la capa
de contenidos. Ahora bien, si un medico situado en la
misma capa de acceso, desea conocer un estadistico de
los usuarios que mas frecuentan un punto es especifico
0 desea tener los puntos que ha visitado un usuario X,
entonces su dispositivo movil (que puede ser: PC, celular,
Pads, Palms...) debe tener un aplicativo que se conecte
con las aplicaciones “consultarPuntosFrecuentes” y
“consultarPuntosdelUsuarioX".

En sintesis, es posible afirmar que la inteligencia del
negocio (consulta y adaptacion de contenidos), se
encuentra en las aplicaciones en la web. Por consiguiente,
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los aplicativos mdviles son programas simples y sencillos
que se conectan a estas aplicaciones mediante el envio
y recepcion de mensajes por la red NGN. La arquitectura
del aplicativo es independiente de lo que se hace dentro
de la red, ya que su funcién es consumir las aplicaciones
de la web. Por otro lado las aplicaciones de la web no
solo consultan y almacenan informacion en la capa de
Contenidos, ella a su vez puede ordenar y procesar
informacién (haciéndolas mucho mas inteligentes que
los aplicativos). En pocas palabras un aplicativo movil es
un programa que puede utilizar una o mas aplicaciones
en la web.

2.1 VALIDACION DEL ESQUEMA PROPUESTO

En el numeral anterior, se menciona una arquitectura
caracterizada por un modelo general; a continuacion
se presenta una pequefia parte de la planeacion vy el
desarrollo de los componentes de dos de dichas capas,
las cuales son capa acceso y conectividad.

A grandes rasgos la capa de acceso consta de varios tipos
de interfaces y dispositivos asociados como dispositivos
moviles celulares, gps, desktops entre otros, en esta
seccion mencionaremos el desarrollo de un aplicativo
cliente para los desktops.

e ARQUITECTURA DE LOS SERVICIOS.

Complementando lo que se menciona anteriormente,
el Grupo Radiogis se ha enfocado a lo largo de su
trayectoria en desarrollar geo-servicios (fig 5) pero para
lograr tal objetivo, y debido al cambio constante en las
condiciones del mercado de las telecomunicaciones,
se ha visto en la necesidad de crear una plataforma
unificada bajo una arquitectura que soporte grandes
cargas de procesamiento, multiples usuarios y distintos
tipos de servicios; para implementar estos requisitos
minimos se ha adoptado un patrén de arquitectura
de software de tipo modelo vista controlador bajo la
tecnologia java EE [8].

La utilidad mas importante que se aprovecha de aquel
modelo, es la posibilidad de separar los datos de una
aplicacion, la interfaz de usuario y la logica de control
en tres componentes distintos; sobre java EE existen
componentes dedicados a manejar distintos tipos de
capas: por ejemplo JSP que permite crear paginas web
con programacion en java, o como es el caso de los
servelets que son un poco complicados para desarrollar
e implementar, o los applets que ya son tecnologia
obsoleta; en consecuencia hay que resaltar las bondades
que nos ofrecen otros tipos de tecnologias como son:
asp , ria , y las aplicaciones mdviles desarrolladas ya
sea en android, phyton, windowsmobile o blackberry,
como alternativas para desarrollar sobre la capa de
aplicaciones o del lado del usuario.
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En la Figura 6, se muestra un esquema del modelo de
servicios implementados, en donde la capa superior de
color morado denominada capa de aplicacién, alberga
los aplicativos que interactian directamente con el
usuario como son:

FIGURA 6. Modelo de Servicios
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El servicio de radio consulta para blackberry [9], que
permite simular el aporte radioelectrico que ofrece una
antena emisora de sefiales sobre un punto especifico,
Georadscanner y Geospectscanner [10] mediante
los cuales se realizan las mediciones de radiacion
electromagnética y espectro radioeléctrico real en
un punto especifico, utilizando como herramienta
de medicion un instrumento de campo llamado
Narda NBM Serie 520 y un gps Garmin, aplicacion
desarrollada en labview; Geoportal, donde se
pueden consultar las mediciones realizadas desde los
programas scanners y adicionalmente permite hacer
simulaciones en cualquier zona del area metropolitana
de Bucaramanga, esta aplicacion es una version web
para pc, es decir se puede visualizar desde cualquier
explorador independientemente del sistema operativo;
una pequefia aplicacion para un dispositivo palm
con sistema operativo windowsmobile, con el fin de
determinar la interoperatividad del modelo planteado,
y finalmente un prototipo middleware basado en web
services para implementar y gestionar servicios basados
en localizacion[11] utilizando un emulador de gateway
o pasarela de una red de telecomunicaciones llamado

telecom web servicenetwork, software que implementa
la especificacion 2.1 de parlay x, y cuya caracteristica
principal es emular terminales mdviles y su localizacion.

Por otra parte, en la capa de entidad se alojan todas
aquellas clases que garantizan un mapeo objeto/
relacional de los datos usando el API de persistencia
de Java, permitiendo que la informacion alojada en la
base de datos relacional pueda ser utilizada de forma
transparente por los desarrolladores que usan objetos.

En la capa de servicios se encuentran los Servicios Web [4]
que tiene la funcidn de exponer los métodos del negocio
hacia el exterior. Esta capa esta dividida en servicios
basicos y servicios especializados, en el primer grupo
encontramos todas aquellas funcionalidades genéricas
que pueden ser utilizadas por los desarrolladores para
crear nuevos servicios como por ejemplo los servicios
de identificacion de usuario o el servicios de adaptacion
de contenidos. El otro grupo son los servicios especificos
que trabajando en asociacion con otros para ofrecer
funcionalidades particulares para una aplicacion cliente.
Esta division de la capa de servicios se observa en la
Figura 7.

FIGURA 7. Capa de Servicios del View Service
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2.2 VALIDACION DEL MODELO MEDIANTE
EL DESARROLLO DE LA APLICACION
GEOPORTAL

Ya conociendo la estructura interna detras de todo el
sistema, se presentaran los resultados del producto en
mencidn que esta desarrollado bajo el concepto de RIA .

La RIA, es totalmente interactiva y orientada a los
eventos, que son activados por el usuario cada vez que
desee realizar cualquier consulta, como seleccionar
una antena, asignarle caracteristicas propias de ella,
ubicacion, zona de interés donde quiere que esté
ubicada la antena, drea de la zona de interés que puede
variar entre 200m? y Km?

PROPUESTA PARA IMPULSAR EL DESARROLLO DE APLICACIONES
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FIGURA 8. Interfaz grafica del Geoportal
x

!

El componente a su vez, esta compuesto por una serie
de controles que se plasma en la parte izquierda de la
Fig: 8 se puede identificar una antena, que representa
el control antena que contiene la configuracion que se
desea implementar en la simulacion (parte izquierda de
la Figura 8.).

Las propiedades de la antena, son transmitidas desde
la capa de aplicacion “el Geoportal en este caso” y la
capa de servicios mediante protocolos de transmision de
datos denominados Servicios Web.

De igual manera, se encuentra el control de la zona de
interés que contiene netamente una implementacion
del api de googlemaps para flash, utilizando poligonos y
marcadores cuya posicion relativa sobre el mapa puede
ser modificada segun la necesidad del usuario; por tanto
el usuario puede consultar simulaciones previas en el
servidor de RadioGIS visualizarlas en un mapa de google
de manera intuitiva, ademas deesto, el usuario puede
especificar los parametros de nuevas simulaciones que
se deseen hacer.

Por Ultimo, cuando toda la informacidn necesaria
para crear una buena simulacion esté correctamente
diligenciada, se habilita el control de enviar la consulta
al servidor, para que dichos datos sean utilizados por

PROPUESTA PARA IMPULSAR EL DESARROLLO DE APLICACIONES
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el componente de contenidos en la capa mas baja, “el
servidor”.

2.3 VALIDACION DEL MODELO MEDIANTE UN
APLICATIVO MOVIL

Para finalizar, vale la pena mencionar un servicio que ya
fue implementado dentro de la estructura del proyecto
praconco [12][10], se trata de un aplicativo movil
desarrollado en la plataforma .NET con el objetivo de
validar especificamente la interoperabilidad con otras
plataformas y para realizar pruebas de identificacion de
dispositivos.

Las pruebas de los geoservicios se realizaron gracias a
las utilidades y ejemplos ofrecidos por el servidor de
mapas Geoserver. Para el proyecto se realizaron varios
tipos de pruebas especificas para validar los resultados
y tiempo de respuesta de las peticiones a un servicio
WMS.

La primera prueba tenia como objetivo realizar una
peticion de sitios de interés cuyo formato de resultado
es una imagen tipo PNG. La peticion utilizada para la
misma fue:

http://fenix.uis.edu.co:8080/geoserver/wms?bbox=-73.12501106262212,
7.127670693397524,-73.11704673767089,7.132036280632017&styles=&for
mat=image/png&request=getmap&version=1.1.1&layers=topp:sitiosmedicio
n&width=800&height= 411&srs=epsg:4326
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FIGURA 9. Tabla de Resultados.
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Cuyo resultado se puede apreciar en la Figura 9. Por
otro lado, cabe notar, que no solo desde un dispositivo
movil fue consumido un servicio implementado en la
l6gica del negocio, sino que desde un aplicativo cliente
en el navegador web se consumid el mismo servicio
arrojando los mismos resultados, con una pequefia
discrepancia en tiempo que al ojo del usuario final no
se nota demasiado.

En sintesis, 1o que se pretende mostrar en este articulo
es la facilidad y versatilidad con la que se puede disponer
de un sistema que esté desarrollado con las tecnologias
en la nube, pues la variedad de aplicativos y servicios
que se pueden crear es practicamente ilimitada, todo
depende de la visidon que tengan los desarrolladores para
interpretar las necesidades de un mercado y poner en
marcha los mecanismos para satisfacer dicha necesidad.

3. CONCLUSIONES

Es necesario invertir en el desarrollo de servicios en la
nube, para que el pueblo Colombiano escoja lo que le
guste, y se creen un consumo masivo de servicios en el
internet. Entonces para que exista una gran variedad de
servicios en Colombia, es necesario que el pais incentive
y capacite a sus profesionales.

Se pudo demostrar mediante un aplicativo que es posible
crear servicios NGN implementando las actuales Redes
en Colombia. Esto es de gran beneficio para el Gobierno,
ya que no es necesario invertir tantos recursos en
aplicativos que no tengan mucha salida en el mercado.

En estos momentos, el estado Colombiano y la
educacién estan orientandose por buen camino, pues el
futuro de las telecomunicaciones es la convergencia de
las redes para la comodidad de los usuarios, aunque no
hay que escatimar en gastos en cuanto a investigacion y
desarrollo se refiere en este campo.
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