Redes sociales y representacion de conocimiento como
apoyo a los procesos de aprendizaje

Social networks and knowledge representation as a support
of learning processes

ELIECER PINEDA BALLESTEROS
Docente planta UNAD
M.Sc Ingeniero de sistemas y economista
Grupo de Investigacion GUANE
eliecerpineda@unad.edu.co
Bucaramanga, Colombia

ADRIANA ROCIO LIZCANO DALLOS
Docente Investigadora UDI
M.Sc Ingeniera de Sistemas
Grupo de Investigacion GIDSAW
adriana.lizcano@gmail.com
Bucaramanga, Colombia

RAFAEL NEFTALI LIZCANO REYES
M.Sc Ingeniero de sistemas
Asesor Pedagogico, SENA
rafalizcano@gmail.com
Bucaramanga, Colombia
Fecha de recibido: 14/02/2012
Fecha de aceptado: 15/12/2012

RESUMEN

Este articulo presenta los resultados de la investigacion titulada “Simas Y FreeStyler: La Representacion Del
Conocimiento Como Medio Para La Gestion Del Aprendizaje Autonomo” financiado por la UNAD y la UDI. Se
parte del supuesto que la formacion de comunidades de aprendizaje entre investigadores, educadores y estudiantes,
apoyadas por ambientes digitales es una alternativa para el mejoramiento de la calidad de la educacion y garantizar
la inclusion de las T1. En este articulo se presentan los resultados de un ejercicio investigativo descriptivo en el cual
se incorporan herramientas para la representacion y la valoracion en la solucion de casos de estudio a un grupo de
estudiantes de décimo grado. Los resultados muestran que hay efectos de estas herramientas en las habilidades de
los estudiantes para resolver desafios que habitualmente afrontan de otra manera. Se observo el valor que las redes
sociales puede tener al momento de conformar comunidades de aprendizaje.

PALABRAS CLAVE: Argumentacion, Modelacion, Ontologias, Representacion del conocimiento, Simulacion.
ABSTRACT

This paper presents the results of a research project entitled “Simas Y FreeStyler: La Representacion Del
Conocimiento Como Medio Para La Gestion Del Aprendizaje Autonomo “funded by the UNAD and UDI. It is
assumed that the creation of learning communities among researchers, educators and students, supported by digital
environments is an alternative for improving the quality of education and ensure the inclusion of IT. This paper
presents the results of a descriptive research exercise which incorporates tools for the representation and evaluation
in solving case studie by group of tenth grade students. The results show that there are effects of these tools on
students’ abilities to solve challenges commonly faced otherwise. It was noticed the Value that social networks can
have when forming learning communities.
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1. INTRODUCCION

La investigacion aqui referida se enmarcé dentro de una
perspectiva de aprendizaje auténomo, potenciado por
métodos colaborativos. Desde la idea del monitoreo, la
representacion de los propios procesos de aprendizaje
y la activacion de estrategias se han interpretado como
un proceso dindmico, regulado por informacion, que
converge en la reduccion de diferencias entre un estado
ideal, correspondiente a la definiciéon de un objetivo o
de una meta de aprendizaje y el estado actual del mismo
aprendizaje [1].

En un Modelo de Reducciéon de Diferencias —-MRD [2],
la informacion proveniente de la meta y la informacion
proveniente del estado actual del aprendizaje convergen
en un modelo mental o juicio de meta-memoria que
muestra qué hace falta para que el estado actual sea el
estado ideal, expresado en la meta, y decide qué accion
tomar para reducir las diferencias.

Para materializar las ideas de representacion se
utilizaron dos ambientes computacionales: Simas y
Freestyler. Simas es un software desarrollado por la
Universidad Pedagdgica Nacional que hace posible
la construccion de hipertextos partiendo de una
representacion ontoldgica. Por otra parte Freestyler
es un software que permite el modelado y simulacion,
ademas de espacios para discusion, dentro de un
conjunto mayor de posibilidades ofrecidas bajo plug ins,
todo ello bajo el ambiente cliente servidor. Este trabajo
parte del supuesto que tanto Simas como FreeStyler
contribuyen para la materializacion del Modelo de
Reduccion de Diferencias — MRD, colaborando en los
procesos de aprendizaje, a través de la formulacion,
construccion de productos y seguimiento del progreso.
La investigacion se pregunta acerca del efecto asociado
a la incorporacion, con métodos colaborativos, de
los ambientes SIMAS y FreeStyler, en el desarrollo
de competencias basicas de estudiantes de educacion
media en fisica y lenguaje y por el efecto de un modelo
dindmico de comunicacion, apoyado por la intranet de
la UNAD, sobre la consolidacion y evolucion de una
comunidad de aprendizaje.

El desarrollo del proyecto se realizé en el Colegio Luis
Carlos Galan — Sede A de Girén (Santander), con la
participacion de los Grupos de Investigacion GUANE
de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia-
UNAD y GIDSAW de la Universitaria de Investigacion
y Desarrollo-UDI. Con la participaciéon de 50 estudiantes
de grado 10 de la jornada de la mafana y los docentes de
las areas de Fisica, Lenguaje y Tecnologia.
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2. ANTECEDENTES

Un primer antecedente es el proyecto: “SIMAS Y COOL
MODES en el desarrollo de competencias basicas: Una
experiencia de formacion de comunidad de aprendizaje
mediada tecnologicamente”, proyecto de investigacion
desarrollado por varios Grupos, que orientaron el trabajo
de Docentes y Estudiantes de Educacion Media, con
miras a observar la evolucion en la conformacion de una
comunidad de aprendizaje.

En el proceso se involucraron estudiantes de grado
undécimo (11) de 3 colegios, 2 de ellos ubicados en
el departamento de Cundinamarca y uno mas en el
departamento de Santander.

El proyecto se guid por dos preguntas generales:
(Cual es el efecto de incorporar los escenarios SIMAS
y COOL MODES en el desarrollo de competencias
basicas en matematicas, ciencias naturales, lenguaje
y vida ciudadana, medidas a través de evaluacion de
logros y pruebas estandarizadas? Y ;Cual es el efecto
de un modelo dinamico de comunicacioén, apoyado
por el Portal Colombia Aprende, en la consolidacion
de una comunidad de aprendizaje visualizada a través
de la evolucion en negociacion de metas y estrategias
pedagoégicas, frecuencia y eficacia de la comunicacion y
permanencia de los participantes?

La manera en que se busco dar respuesta a dichas
preguntas partié del hecho de suponer que los procesos
de formacion de competencias cognitivas se potencian
mediante la introduccion de ambientes digitales que
permitan a los aprendices una maduracion plena de su
curva de aprendizaje.

En palabras de [3] “En la investigacion se concluyo,
que era de gran importancia, para el impulso de
innovaciones educativas, la construccion de redes de
trabajo colaborativo entre docentes pues €stas permiten
la proyeccion del trabajo realizado a diferentes contextos,
haciendo visibles los resultados obtenidos y mejorando
los practicas docentes”.

Otro proyecto que antecedid esta investigacion fue el
titulado “Conformacion de una comunidad de aprendizaje
con el apoyo del ambiente digital Digalo” [4]. En este
proyecto participaron la Universidad Nacional Abierta y
a Distancia — UNAD — de Colombia y el grupo Kishurim
de la Universidad Hebrea de Jerusalén. Se buscaba
potenciar el desarrollo de competencias argumentativas
y el fomento de la resiliencia en un grupo de estudiantes
que estaban en un proceso de reincorporacion a la vida
civil.
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3. REFERENTES TEORICOS

3.1 Representacion ontolégica y aprendizaje
auténomo

La comprension de los fundamentos del aprendizaje
autonomo a través de la légica formulada por [5]
muestra consistentemente que el ser humano procesa
bloques estructurados de informacién. [6] realizaron
una investigacion que se oriento, primero, a generar una
ontologia que sirviera de base para la representacion de
conocimiento en geografia a través redes semanticas
estructuradas; en segundo lugar, contrastar los efectos de
dos formas de software, SIMAS y un Agente Generador
de preguntas, sobre la comprension y profundidad de
una estructura conceptual en estudiantes de educacion
basica. Se concluyd que si bien, en aprendizaje no
hay diferencias significativas, quienes usaron SIMAS
transfieren mas categorias de la fuente de informacion
a su propia representacion.

Asi mismo la organizacion de sistemas conceptuales
constituye uno de los nticleos de interés mas importantes
de la educacion contemporanea. En [6] se halldo que
el dominio de sistemas ontologicos por parte de
estudiantes se relacionaba de manera significativa con la
capacidad de aplicar estrategias para resolver problemas
de descubrimiento, lo cual hace pensar en la relacion
entre la formacion de sistemas conceptuales y capacidad
creativa.

3.2 Representacion ontologica, metacognicion y
colaboracién

En [7] se llevd a cabo una innovacion con estudiantes
de grado sexto en las areas de matematicas y tecnologia
utilizando SIMAS como ambiente de representacion.
Los estudiantes trabajaron de manera colaborativa en el
desarrollo de proyectos multimediales representando los
dominios de conocimiento que aprendian y resolviendo
problemas en laboratorio. Los productos multimediales
eran expuestos a los demas compaiieros, a sus profesores,
a los padres de familia y a la comunidad local. Los
resultados en pruebas de evaluacion fueron superiores
y todos los estudiantes lograron las metas definidas al
inicio del curso. La relacion con el contexto fue factor
de motivacion para los estudiantes y desarrollaron buena
habilidad argumentativa y competencias cognitivas.
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En [8], se considera cuatro aspectos del aprendizaje por
colaboracion: situacion de los aprendices, interacciones,
mecanismos y resultados.

Una situacion colaborativa se caracteriza por relaciones
simétricas en cuanto a la accion, el conocimiento y el
status. Los agentes tienen el mismo rango de acciones
permitidas; un nivel de conocimiento similar; y, frente
a la comunidad a la cual pertenecen, el mismo status;
comparten un conjunto de objetivos y estan interesados
en alcanzarlos mediante combinacion de acciones de los
participantes.

Las interacciones estan orientadas al logro de objetivos.
Cada accion suscita acciones en otro, en lo cual radica la
interactividad. Estas acciones son complementarias, asi
muestren diferencias y se orienten a resolver eventuales
conflictos. Se requiere en la interactividad una sincronia
minima. Es decir, que entre una intervencion de un
individuo hay una tolerancia a las pausas, mas alla de
la cual, las intervenciones pierden efecto. La sincronia
diferencia la colaboracion de la cooperacion, donde cada
quien produce un resultado que luego alguien ensambla
para tener un producto unitario.

Las intervenciones llegan a tener su caracter de
complementarias para el logro de objetivos mediante
la negociacion, la cual construye significados y orienta
acciones que culminan en el logro de objetivos. Es, en
consecuencia el mecanismo basico de la colaboracion,
y consiste en valorar las diferencias para construir
acuerdos.

En [9] se analizan resultados de investigacion donde los
estudiantes que resuelven conflictos entre explicaciones
contrarias obtienen mas ganancias en la relacion postest-
pretest que quienes estudian solos o no resuelven
conflictos. Distinguen tres tipos de interacciones
en estudio colaborativo: disputa, conversacion
acumulativa y conversacion exploratoria. En la primera,
los participantes presentan sus explicaciones como
desafios; en la segunda, las intervenciones se agregan
en un mismo relato; y, en la tercera, hay integracion de
explicaciones mediante el discernimiento de relacion
con la solucién del problema. Citando a [10] introducen
el concepto de Espacio del Problema Compartido (Joint
Problem Space): los colaborantes interpretan objetivos,
recursos, criterios, operadores y métodos para resolver
el problema y hacen monitoreo y ajustes del avance en
la direccion de la solucion.
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La actividad de negociacion genera una fuerte demanda
de procesamiento a la memoria de trabajo y cabe suponer
que consume mas energia que el trabajo individual. [8]
cita un trabajo de [11] en el cual se encuentra que los
sujetos individualmente procesan mejor animaciones
graficas y, en trabajo por parejas, graficos estaticos. En
su interpretacion, cuando se trabaja con otros, poner
atencion al otro genera carga adicional de memoria.

En [12] se entrend a un grupo de estudiantes de primaria
(9 afios de edad) para seguir un método de aprendizaje por
cooperacion y compararon los resultados de aprendizaje
con un curso convencional. El entrenamiento considerd
definicion de objetivos, el seguimiento y correccion
de ejecuciones, aclaraciones, sintesis, preguntas y
repuestas, generacion de hipdtesis con base en textos.
El entrenamiento incluyé modelamiento y observacion
de modelos, ejecucion guiada, y ejecucion autébnoma.
Los estudiantes del grupo control estudiaron textos
narrativos y expositivos. Las diferencias en todas las
pruebas fueron significativamente superiores para el
grupo que estudid cooperativamente.

3.4 Representacion Ontoldégica con Simas

Como se explicd en la introduccion, SIMAS es un
software desarrollado por la Universidad Pedagogica
Nacional de Colombia bajo la direccion del Dr. Luis
Facundo Maldonado, permite la construccion de
ontologias apoyadas con hipertextos. El sinonimo mas
usual de ontologia es el de conceptualizacion. Segln la
definicion de [13], una ontologia constituye “a formal,
Explicit specification of a shared conceptualization”.
Una ontologia debe, en el menor de los casos, dar cuenta
de conocimiento aceptado, como minimo, por el grupo
de personas que deben usarla. Esquematicamente una
ontologia se representa por nodos y relaciones entre
éstos los cuales representan conceptos.

El papel de SIMAS en el proyecto fue el de facilitar
la representacion del conocimiento, mediante una
ontologia, asociado al conocimiento que los estudiantes
se intentaban resolver. Dicha representacion fue
el primer paso en el proceso de representacion del
conocimiento o problema planteado. Por ejemplo, si
el problema fuera dar cuenta o explicar la evolucion
dindmica de una poblacion, una posible representacion
podria ser la que se ve en las Figuras 1 y 2.
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Figura 2. Pagina del hipertexto en SIMAS.

La ontologia tiene una primera parte (Figura 1) en la
cual se identifican conceptos y se establecen relaciones
entre cada una de las variables. En esta actividad, se
busca identificar claramente las relaciones entre las
variables estableciendo a que categoria pertenecen, es
decir, identificando si se trata de una relacion ordinal
(primero, segundo), de herencia (padre, hijo), o sistémica
(sistema, super-sistema, subsistema). La segunda parte
del proceso (Figura 2) incluye el despliegue de la
variable poblacion, en la que se muestran elementos
hipermediales que contribuyen a una mayor descripcion.
La idea es que cada concepto o variable tenga asociado
un bloque de informacion que ha de contribuir en un
mejor entendimiento del papel y el significado que ésta
cumple dentro del fenomeno estudiado.

3.5 Modelado estructural con FreeStyler

FreeStyler es una plataforma que permite trabajar
diferentes formas de modelado colaborativo y entre
esas formas de modelado, esta la dinamica de sistemas;
este software fue desarrollado por el grupo Collide de la
Universidad Duisburg-Essen.
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La Dindmica de Sistemas fue creada en los afios
cincuenta por [14] pudiéndose concebir como una
unidad paradigma-lenguaje, con la cual a medida que se
representa un fenomeno se va adquiriendo mayor destreza
para identificar los elementos, las relaciones y los bucles
de realimentacion (propios del paradigma sistémico).
Para el modelado y simulacion, la parte final del proceso
de solucion del problema planteado a los estudiantes, se
uso6 el plug in system dynamics (dinamica de sistemas),
y el de QOC los cuales posibilitan el modelado con
dindmica de sistemas y la seleccion de alternativas. En
lo que se refiere al modelado, en FreeStyler se acepta
de manera implicita la idea basica que ha sido acufiada
en la comunidad de dinamica de sistemas por [15] y
que propone como la principal fuente de informacion
los modelos mentales del modelador atribuyéndole un
menor peso a los datos numéricos.

Continuando con el ejemplo de la poblaciéon y para
terminar la descripcion de la manera en que se resolveria
el problema, se pasa a la implementacion del modelo,
su calibracion, disefio de escenarios de simulacién y la
propuesta de politicas de intervencion.

Una vez se construye la ontologia que representa la
situacion problema y se determina el tipo de variables,
se procede a montar el modelo, ejecutarlo, probarlo y
modificarlo si es del caso.

La Figura 3 muestra el modelo en dindmica de sistemas
que representa una poblacion y del cual se puede
obtener una buena aproximacion a su dinamica, que
como es sabido, se corresponde con un comportamiento
exponencial.
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Figura 3. Modelo de una poblacion construido usando el plug
in sistem dynamics de Freestyler.
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4. METODOLOGIA Y TRATAMIENTO
DE DATOS

4.1 Diseio Metodologico

La metodologia propuesta se plantea como un estudio de
caso, aplicado a 50 estudiantes de grado 10 de la jornada
de la mafiana y los docentes de las areas de Fisica,
Lenguaje y Tecnologia del Colegio Luis Carlos Galan —
Sede A de Girén (Santander), durante el tercer periodo
académico de 2010. El interés fundamental del proyecto
es describir el proceso de evolucion de la comunidad de
estudiantes y los resultados de aprendizaje obtenidos,
mediante la incorporacion de una estrategia de
aprendizaje que incluye 2 ambientes: Simas y Freestyler
y herramientas de apoyo para el trabajo colaborativo.
La seleccion de los estudiantes se realizé por el interés
expreso de los docentes y su disponibilidad para trabajar
en el proceso de investigacion.

A continuacion se relacionan las actividades realizadas
en la experiencia.

Actividad 1. Estructuracion de la Comunidad de
Aprendizaje. El primer paso en el procedimiento
metodologico buscd constituir un espacio virtual
para el proyecto, que facilitara los procesos de
comunicaciéon e interaccidon, para posteriormente
convertirse en una Comunidad de Aprendizaje. Dicha
comunidad estaria constituida por el subsistema de
los grupos de investigacion y el subsistema colegio
Luis Carlos Galan Sarmiento. La implementaciéon del
espacio virtual dispuso los canales de comunicacion
necesarios, de tal manera que se podia interactuar entre
profesores, estudiantes e investigadores. Igualmente la
comunicacion entre agentes participantes es abierta en
todo momento y apoyada por la intranet de la UNAD.

En el desarrollo de la investigaciéon no fue posible
trabajar en la intranet de la UNAD debido basicamente
a problemas de conectividad desde el colegio en que
finalmente se desarroll¢ el trabajo, asi que se optd por
trabajar apoyados en la red social Facebook® debido
a que ¢ésta plataforma ofrecia un cierto incentivo a los
estudiantes, ademas de que ya estaban familiarizados con
su uso. De otra parte se suponia problemas de seguridad
informatica el poder acceder desde afuera la intranet
institucional de la UNAD. Otros medios informaticos
usados para dinamizar la interaccion e intercambio de
los participantes con miras a la conformacion de la
comunidad de aprendizaje fue el uso intensivo del correo
electronico y la comunicacion via celular, ademas de los
encuentros presenciales en el aula de clase.
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Actividad 2. Seminarios. Se realizaron seminarios
de formaciéon entre los docentes e investigadores,
con el objetivo de incentivar la comunicacion entre
los docentes participantes, la formacion en el manejo
de los ambientes digitales a utilizar, la planeacion
de actividades y elaboracion de guias de estudio, la
organizacion del trabajo conjunto. Estos seminarios
proporcionaron las condiciones para la conformacion
de la comunidad de aprendizaje.

Actividad 3. Negociacion de metas y agendas. Este
proceso de programacion colaborativa se llevd a cabo
con los docentes de Fisica, Espafiol y Tecnologia del
colegio Luis Carlos Galan Sarmiento, en las cuales se
negociaron los objetivos y metas de aprendizaje, se
especificaron las unidades de aprendizaje a trabajar con
los estudiantes y se distribuyeron responsabilidades para
el desarrollo, que consistio en el disefio y elaboraciéon de
guias de trabajo colaborativo que debia ser desarrollado
por los estudiantes de los grados 10-5 y 10-6 del colegio.
Adicionalmente, se desarrolld un trabajo con todos los
docentes del colegio en el cual recibieron capacitacion y
evaluacion de las competencias informaticas.

Actividad 4. Generacion de materiales de trabajo. Esta
actividad consistié en la preparacion de guias de estudio
y cuestionarios de evaluacion formativa y acreditacion,
que fueron desarrolladas por el grupo de investigadores
a partir de las metas negociadas con los docentes del
area de Espaiiol, Fisica y Tecnologia. Las guias de
estudio corresponden al material proporcionado a los
estudiantes para el desarrollo del trabajo individual y
colaborativo, a su vez, los cuestionarios de evaluacion
formativa sirvieron para que los estudiantes valoraran
el avance de su proceso y finalmente, la evaluacion
de acreditacion, corresponde a la evaluacion final del
curso, que permite reconocer el grado de alcance de las
competencias en cada area. En Espaiiol se incluyeron
las tematicas correspondientes a: El teatro en el
modernismo, Generacion del 98, Generacion del 27.
En Fisica se incluyeron las tematicas de: Enfriamiento
de un cuerpo y Dilatacién de un cuerpo. El trabajo
en Tecnologia incluyé el manejo de las herramientas
Simas y Freestyler, ademas de la posibilidad de uso
del laboratorio de informatica para el desarrollo de las
actividades colaborativas, constituyéndose el mismo un
ejercicio interdisciplinario.

Actividad 5. Puesta en funcionamiento del sistema de
aprendizaje. Implicé la organizacion e implementacion
de las guias de estudio en el trabajo individual y
colaborativo de los estudiantes de grado décimo
de la institucidén, ademas de la utilizacion de la red
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social Facebook, para facilitar la comunicacion de
los participantes y la visibilidad de las actividades
realizadas. Se realizaron 5 sesiones de clase (2 horas
de clase), en cada sesion se dividieron los estudiantes
en grupos de alrededor de 3 estudiantes de acuerdo con
sus preferencias de trabajo. Las primeras 3 sesiones
abordaron las 3 tematicas de Espafiol y posteriormente
se abordaron las 2 tematicas de Fisica. En las tematicas
de fisica se incluyé ademas de la representacion de la
comprension a través de la ontologia, un componente
de modelamiento mediante el uso de Freestyler.
Adicionalmente se trabajo un blog del equipo de
investigadores y docentes, que permitié publicar los
avances en la implementacion y para adelantar procesos
de comunicacion entre los investigadores y docentes se
utiliz6 Skype para orientaciones de forma sincronica y
correo electrénico para el envio de archivos y revision
de correcciones asincronicamente.

Actividad 6. Seguimiento. Se propuso el trabajo
mediante un foro semanal en el que se especificaban los
avances, dificultades y perspectivas, el cual se trabajo
con el apoyo de la red social Facebook y el uso de los
blog de los investigadores. Los datos de los productos
realizados por los estudiantes se recogieron mediante
guardado de archivos en memorias USB.

Actividad 7. Analisis de datos. La organizacion de la
informacion recopilada se realizé usando documentos
compartidos en Google® doc' que permitia el trabajo de
los integrantes del grupo sin la necesaria permanencia
en el mismo lugar de trabajo.

El tratamiento de datos se hizo a partir de dos
instrumentos uno para los productos en Simas y otro
para los productos en Freestyler que permite valorar
los trabajos de los estudiantes desde una perspectiva
cualitativa (Relaciones utilizadas, Juicio valorativo
sobre nivel de analisis, estructura, comprension y
explicaciones, entre otros) y cuantitativa (Numero de
nodos, Numero de niveles, Numero de componentes con
contenido textual, grafico, video, sonido). Toda vez que
habia que evaluar ontologias, esquemas de seleccion
y modelos matematicos, como resultado del trabajo
de representacion del conocimiento de los estudiantes
se observo la necesidad de realizar los dos tipos de
juicios. La valoracion de cada una de estas ontologias
con los instrumentos se realiz6 en conjunto entre los
investigadores y los docentes del area involucrada
(expertos). Una vez se clasificaron los datos se procedio
a hacer un analisis estadistico descriptivo.

!, https://drive.google.com/



Redes sociales y representacion de conocimiento como apoyo a los procesos

de aprendizaje

Actividad 8. Seminario de discusion de resultados. Se
realizd una socializacion con el rector, coordinadores
y docentes participantes en el proyecto, mejorando las
perspectivas de trabajo interinstitucional.

Actividad 9. Redaccion del informe final del proyecto.
4.2 Toma y analisis de datos

4.2.1 Anadlisis del trabajo asociado a la representacion
ontoldgica

Uno de los principales propdsitos de proyecto consistio
en verificar si los estudiantes que realizaban el
ejercicio de la representacion del conocimiento usando
las ontologias lograban mejorar ciertas habilidades
relacionadas con la capacidad de asociar conceptos
y construir unas mayores y mejores descripciones
de la realidad. Para realizar estas actividades se usé
el software SIMAS que permite la construccion de
ontologias apoyadas con hipertextos.

INSTRUMENTOS
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INSTRUMENTOS / INSTRUMENTOS
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Figura 4. Ejemplo de Ontologia.

En la Figura 4 se identifican un par de elementos
importantes, los nodos y las relaciones. Los nodos se
ubican dentro de las elipses y las relaciones son flechas
dirigidas e identificadas. Las relaciones permiten
identificar relaciones de jerarquia, relaciones sistémicas,
relaciones de causa efecto, relaciones de instanciacion.

Para la conformacion de la ontologia y el hipertexto el
grupo de estudiantes debia consultar sobre el tema que
debian representar, buscando para ello informacion,
gréficos, sonidos e incluso videos, elementos para lograr
una mayor riqueza en la representacion.

En la Figura 5 es posible observar un pantallazo del
software Simas, en él se observa un intento auto-
referencial, es decir, usar Simas para describir qué
cosa es una ontologia. También es posible observar las
opciones de adicionar al arbol ontolégico elementos
multimediales, que como se dijo antes, generan alta
motivacion a los estudiantes, por su interés de conformar
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Figura 5. Ejemplo de Ontologia en simas.

Seguidamente se presenta una fotografia (Figura 6)
de los estudiantes realizando las practicas en las salas
de informadtica y asi mismo se presentara un cuadro
resumen con un primer nivel de andlisis de cada una de
las ontologias realizadas por el gripo de estudiantes.

Figura 6. Estudiantes trabajando.

Tabla 1. Vista parcial de la primera toma de datos de las
ontologias realizadas por los estudiantes.

8 0 D EE [ G £ 1 93 K R 0 P Q
Tema de laactividad  Integrantes  Archiv Na Ni Relaciones utlizadas  Co CoCo Co Juicio  Juicio Juicio Juicio  Juicio  Grupo
femismo Diana, Niniy Linda__diana,ni 11 _4 e5 un, se diide en Atractivo
femismo Angéica_Carlo leon |ANGE [componente Atractivo
femismo [ALEXNATALIA-  ALEX- |7 o, Atractivo
femismo I [ONTOL [como_ autor
femismo A teatro se inco, se clasiica Atractivo
fermismo fodoko, miramy [rodolfo se dide, autoe: Atractivo
femismo carova omponente. accion,
femismo juan|Yeseni | 12]_6]son, concepto, se dvide. lente| Amplias [Atractivo
femismo Jaura. fabiz melkin__[aura, [exponente, se dvide ediana_[VA
femismo [saul [ 5] _4]se diide, autores. es ediana_[IVA
femismo [Maiena, Yésica [Mairenal 1] 5les un, autor se dide, lediana_[Sintgtic [Atractivo
femismo [Geillrth, Nataia __[Geillrt clase ediana_[Sitétic
a0 Rfonso Paifo,—soas] [ Slcomonate £ enalNA —Jfiraciw
femismo [Tatiana Frankin __[Tatiana | 13| 5les un, e, de, e constituye ediana_[Sint@tic |Atractivo
femismo lcndy yeka cindy [autor. e, fnalic ediana_[Sitétic
femismo lproyect | 21]_7lcomponente, instancia lediana [WVA__[Atractivo
femismo [Yur Jeferson Yui parte de_es un tiene una. ediana_[IVA
femismo rangel a0 son,tiene ediana_|Amp
femismo [Tatiana Brandon___|atiana omponente. surge. estos lediana_|Amplias Atractvo
femismo na [ontolog] [accion, fue. evt6 eficinte VA
ermismo [anderson, Viadimir _[anderso) fes un tétic [muy alractiia
Jemismo t@ teatro [ 11]_4[componente. accién, lediana_[Sintétic |Alractivo
fermismo D y [diena [sus. tipos de. y lediana
femismo |michael | michael] Jsus. fueron lediana_[Ampl
femismo [Yui y Yair [yul yair[ 10| 7[surgio, e, y_sus lediana_|Ampli
eneracion del 98 [Vartinez, Villamizar_|martine tiempo. ciudad. obra, esto, Ofinsuicient[No eficiente /A
wl% VA yect instancia, basada, esciior, Olinsuficiente]Va ediana_|Ampi
del 98 A E 14] 5]es un, desanolia, cuyos, 0[Suficiente_|Vals lediana_|Ampli
del 98 Jalex. yosica, marcela [alex ya [escrtores. reaccidn,

A partir de los datos obtenidos, un total de 143 ontologias
realizadas (se debe indicar que varias ontologias no
pudieron ser recuperadas basicamente por problemas
de software pues los computadores estaban soportados
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por el sistema operativo Windows 7 y el software Simas
fue disefiado para un ambiente XP, esto provocd algunos
problemas técnicos) por los estudiantes en grupos
de mas o menos tres personas durante las 5 sesiones
de trabajo de 2 horas de clase, que correspondian al
espacio de clase de Tecnologias y para la conformacion
de los grupos se dio via libre a los estudiantes para su
asociacion.

La evaluacion de los productos realizada por los
investigadores en conjunto con los docentes del area
(expertos) utilizando el instrumento de valoracion de
ontologias en Simas se identifica en principio el numero
de nodos y el nimero de niveles de profundidad de la
ontologia. Es importante resaltar que el tipo de ontologia
preferiblemente representado por los estudiantes fue la
del tipo jerarquia, no muchas sistémicas o causales. El
hecho de referenciar el nivel permite hacerse a una idea
de la capacidad de relacionar los conceptos con cada
una de sus partes componentes, ademas que permite
verificar el entendimiento de las relaciones establecidas
entre los conceptos y subconceptos, mas adelante se
revisara el uso de estos.

Hubo un promedio de 8 nodos por ontologia, pero con
una desviacion estandar bastante grande de 4. Esto
indica que hubo grupos de estudiantes que lograban
una mayor comprension del concepto, lo que se
expresa en ontologias con una mayor cantidad de nodos
relacionados y otros que no profundizaron lo suficiente
en su representacion.

Cuando se revisa por sesiones se encuentra un
comportamiento bien interesante, ver la Figura 7.

Evolucion de Nodos y
Niveles por sesion

15
10
=== Promedio de
5 Nodos
== Promedio de
0 niveles
0 2 4 6
Sesion

Figura 7. Comportamiento de los niveles y nodos de las
ontologias.

Eliecer Pineda Ballesteros, Adriana Rocio Lizcano Dallos,
Rafael Neftali Lizcano Reyes

En la primera sesion se tiene un promedio 9,24 nodos
por ontologia, lo mismo que 4,29 niveles. Interesa ver
como a medida que pasan las sesiones crece el numero
promedio de nodos hasta llegar a un promedio de 10,1,
pero se termina con un promedio de 6,16 nodos por
ontologia al final de las practicas. Ese descenso se puede
originar en que en la cuarta sesion se incluye el uso del
modelado con FreeStyler, como paso posterior a y ello
pudo provocar un afan por terminar rapido la ontologia
para ir al otro ambiente, el de simulacion.

Es importante sefialar que el nimero de niveles se
mantiene alrededor de cuatro niveles por ontologia,
lo que indica que aunque a medida que transcurren las
sesiones se logra una mayor amplitud en términos de la
incorporacion de nodos a la representacion, en términos
de niveles no se observa ese incremento, sino un
comportamiento constante a través de las sesiones. La
comparacion de estas dos tendencias conlleva a suponer
que para los estudiantes establecer relaciones entre
conceptos puede ser una tarea que va mejorando con
la experiencia en la construccion de ontologias, pero la
desagregacion del concepto (profundidad en términos
de niveles) es un proceso que requiere un mayor estudio.
Otro elemento de importancia que los estudiantes deben
tener en cuenta a la hora de realizar las ontologias
son las relaciones. Estas permiten establecer el grado
de comprension acerca de la estructuracion del
conocimiento, pues identificando ciertos conectores que
le dan sentido a la relacion entre conceptos demuestran
la comprension de las jerarquias entre los conceptos que
representan las cosas per se y los elementos constitutivos
de las mismas.

El Simas por defecto trae unas relaciones, pero no son
obligatorias, pues el estudiante tiene la oportunidad de
crear nuevas si considera que las que ofrece el software
no son pertinentes. Como se ha dicho, esta herramienta
permite crear relaciones de la estructura jerarquica,
las que trae Simas por defecto son: accion, agente,
componente, consecuencia, es_un, funcion, hace
parte_de, instancia, objetivo_tematico, subclase de.
Se supone que con dichos conectores es posible llevar
a cabo la representacion de una gran cantidad de entes.
Luego de revisadas las ontologias se encontrd, con
respecto a las relaciones usadas por los estudiantes,
que hay una cierta preferencia por relaciones del
tipo componente, es un, autor, son, accion, parte
de, las cuales son usadas en el 23,1%, el 22,4%, el
16,1%, el 11,2%, 9,79% vy el 9 % de las ontologias
respectivamente.  Es interesante notar que de las
relaciones que propone Simas (es_un, funcion, hace
parte_de, instancia, objetivo_tematico, subclase_de),
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solo dos son usadas con una cierta frecuencia, lo que
puede denotar, entre otras cosas, que los estudiantes
desconocen el significado de algunas de estas relaciones.
En las 143 ontologias estudiadas se usaron 84 relaciones
diferentes, siendo las relaciones componente, es un
vy autor, las mas utilizadas por los estudiantes. Estas
relaciones basicamente demuestran que los estudiantes
logran identificar en los objetos estudiados o en los
temas estudiados relaciones de pertenencia y de parte
como relaciones que permiten dar cuenta de que ellos
van estructurando el conocimiento basicamente de
forma jerarquica.

Otra observacion que puede resultar de la lectura de
los datos es que los estudiantes estan familiarizados
con la construccion de mapas conceptuales e intentan
construir ontologias simplemente desglosando las frases
e intentando crear arboles que estructuran frases antes
que la asociacion de lo representado como una ontologia
propiamente dicha, es decir, facilitar la representacion
estructurada y multimedial de sistemas complejos.

Como se menciond anteriormente puede ser que algunos
estudiantes no conozcan muy bien el significado de
algunas de las relaciones y sea por ello que simplemente
optan por crear aquellas que, se supone, son las que
deberian usar, por ejemplo, la relacién planteada por
algun estudiante “tipo_de”, podria ser reemplazada por
“es_un”, que la ofrece el software.

Otro elemento de analisis lo constituyen el contenido
de las ontologias, lo antes revisado tiene que ver
basicamente con la estructura, ahora se hace un analisis
cuantitativo en lo que se refiere a los contenidos
textuales, graficos, de sonidos y videos. A partir de
los datos se encuentra que en promedio cada ontologia
tiene hasta 3,1 elementos de texto, es decir, textos que
ayudan a explicar el conocimiento representado. A
su vez, s6lo se encuentra en promedio un grafico por
ontologia, hay que decir que hay ontologias bastante
ilustradas tanto con texto como con graficas, pero
no son lo usual. En cuanto a contenidos de sonidos y
videos, es practicamente nulo su uso. Esto se explica
basicamente por dos factores, la prohibiciéon expresa en
la sala de informatica de bajar videos y lo deficiente de
la conectividad de la red del colegio. El Simas contiene
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una mediateca, pero no siempre habia videos o sonidos
que los estudiantes pudieran usar en sus trabajos.

Otros datos obtenidos de las ontologias tenian que
ver con un juicio valorativo sobre el nivel de analisis
perceptible en las ontologias construidas. El juicio
de los docentes (expertos) encontrd6 que de las 143
ontologias, 94 de ellas tenian una valoracion de
suficiente, es decir, que la ontologia propuesta por los
estudiantes representaba basicamente el conocimiento
propuesto en la actividad correspondiente; la valoracion
de las ontologias resultaba de aplicar los instrumentos
disefiados para dicho proposito. Asi mismo 49 ontologias
no lograban el objetivo propuesto. En ese mismo orden
de ideas se determinaba la validez o no con respecto de
la estructura, es decir, que la ontologia tuviera forma
de arbol en el que las relaciones jerarquicas, de causa
a efecto o sistémicas fueran correctas. Para el caso
descrito la gran mayoria de las ontologias, 109, tenian
una estructura valida, ademas no solo se valoraba la
estructura de arbol, si no que la misma fuera coherente
en términos de lo representado, es decir, que los niveles
de jerarquia, por ejemplo, fueran coherentes. De las 143
ontologias s6lo 34 estaban estructuralmente invalidas,
hay que aclarar que algunas de las ontologias quedaron
en esta categoria por no haber sido posible cargarlas
para su valoracion.

Un elemento evaluado en las ontologias fue el grado de
comprension, éste se clasifico en deficiente, mediana
y excelente. Buscaba medir que tanto la ontologia le
comunicaba al evaluador lo que se habia propuesto
como ejercicio a ser realizado por los estudiantes.
Solo el 6.2% de la ontologias fueron valoradas con
un grado de comprension excelente, mientras que la
gran mayoria, el 67.8% fueron clasificadas como de
mediana comprension, finalmente el 25.9% obtuvieron
una valoracion de deficiente en este aspecto. Cuando se
revisan los datos por sesion se encuentra lo que muestra
la Figura 7.

El primer aspecto que sorprende es que la comprension
de los temas a medida que iban aumentando las sesiones
muestra una tendencia creciente de la valoracion
deficiente, pero ésta empieza a caer en la quinta jornada.
Esto podria explicarse de la siguiente manera.
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Figura 8. Evolucion de la comprension.

En la sesion cuatro, segun se aprecia en la grafica,
aumenta la valoracion deficiente. Esto puede deberse a
que se terminan las practicas con Espafol y se llega a
las practicas con Fisica; pero hay una aspecto de resaltar
y es que en la quinta sesion, es decir, la segunda sesion
con el area de Fisica la valoracion deficiente comienza a
caer. Es importante ver la tendencia de la representacion
exelente pues comienza alta en las jornadas de espaiiol,
pero en la quinta jornada es muy baja y puede ser
explicada en que en esa jornada se tratd el tema de la
dilatacion térmica. En todo caso la valoracion mediana
si bien se mantuvo en las tres sesiones de Espafiol y
cae en la primera de Fisica, logra repuntar en la quinta
jornada, lo que muestra un mejoramiento en la capacidad
para representar fendmenos mucho mas complejos que
los de la asignatura de Espafiol.

Al navegar por las ontologias se puede apreciar las
explicaciones propuestas por los estudiantes a cada uno
de los nodos. Estas explicaciones se valoraron por los
docentes (expertos) con la escala que se muestra en la
Tabla 2.

Tabla 2. Valoracion de las explicaciones en las ontologias.

Juicio Valorativo Porcentaje
Sintéticas y claras 24,5%
Amplias y claras 25,9%
Amplias y ambiguas 9,1%
Sintéticas y ambiguas 3,5%
N/A 37,1%

Segtin la Tabla 2 la gran mayoria ofrece explicaciones
claras, ya sea de forma breve o extensa. Esto tiene una
explicacion posible segiin lo observado en las practicas
y es que los estudiantes buscan textos en internet y los

Eliecer Pineda Ballesteros, Adriana Rocio Lizcano Dallos,
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usan para dar cuenta de los fendmenos que explican.
Otra cosa notoria es que hay un gran porcentaje de las
ontologias que no tienen explicacion alguna en ninguno
de sus nodos, los estudiantes solo se limitaban a elaborar
el arbol, pero no incluian las explicaciones pertinentes.
Finalmente se realizd una valoracion estética de los
trabajos encontrandose que el 33.5% de las ontologias
mostraban un aspecto estético agradable a la vista, en
tanto que el 65.5% de las mismas no lo era. Una posible
explicacion para ello es que no se tenia suficientes
elementos multimedia que permitiera elaborar
ontologias estéticamente atractivas.

4.2.2 Andlisis de productos FreeStyler

En esta seccion del articulo se presenta el trabajo
realizado por los estudiantes haciendo uso dela ambiente
FreeStyler, especificamente lo relacionado con QOC,
en las primeras dos jornadas de trabajo con la asignatura
de Espaiol, buscandose desarrollar competencias
argumentativas, pues su uso implicaba la escogencia
de opciones a partir de la argumentacion expresada en
valoraciones cuantitativas, usando el plug-in de QOC
el cual permite esquematizar la toma de decisiones
de forma grafica, organizada y fundamentada, y
ademas proporciona adicionalmente la posibilidad de
construir colaborativamente el esquema. Un esquema
QOC (Ver Figura 9) posee tres elementos clave:
Question (pregunta), Option (opciones) y criterios.
Adicionalmente, se plantean puntajes de relevancia
para cada uno de los criterios y se asigna un puntaje
que identifica la relacion particular entre una opcion
y un criterio. Es posible definir colaborativamente
todos estos elementos, pero en el trabajo realizado se
entregaron en la guia la pregunta y los criterios; los
estudiantes definian las opciones, a partir de los trabajos
presentados, y determinaban colaborativamente los
puntajes de relevancia y la relacion opcion-criterio.

El uso de QOC se realizaba una vez que los estudiantes
construian las ontologias, es decir, que esta herramienta
era usada por los estudiantes para valorar, a partir de
los criterios definidos, el trabajo que ellos mismos
habian hecho en la sesion previa. Posteriormente los
investigadores evaluaban el uso de esta herramienta. En
los trabajos realizados por los estudiantes se valoro la
solucion alcanzada en ellos, encontrandose que hubo 17
y 22 trabajos validos tanto en en la primera y segunda
sesion respectivamente. En la categoria de no valida se
pas6 de 11 al comienzo a 9 en la segunda sesion.

Se valoré también la comprension del tema, en este
apecto se encontr6 que en la primera actividad sélo
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10 trabajos se valoraron como suficiente, en tanto
que 18 fueron valoradas como insuficiente. En la
segunda sesion la tendencia cambia a favor pues 23
trabajos se valoraron con suficiente en tanto que sélo 8
trabajos quedaron categorizados con una valoracion de
insuficiente.
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Figura 9. Esquema en QOC.

Finalmente se valor6, el nivel de comprension del
proceso alcanzado por los estudiantes, en este caso la
primera actividad mostré el comportamiento que se
registra en la siguiente Figura 10.

Evolucion de la comprension
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Figura 10. Evolucion de la comprension.

Si bien el numero de trabajos con mediana comprension
no vario, si hubo un cambio significativo entre las
comprension baja y la alta, pues cambia radicalmente
la pendiente de la curva, mostrando un mejor registro en
la segunda practica. Esto podria explicarse por el hecho
de haber trabajado previamente y tener una mayor
comprension en el uso de la herramienta.
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4.2.3 Analisis de la comunidad de aprendizaje en la
red social

Conformacion del Grupo en la Red

Como alternativa para la construcciéon de una red
académica en la cual participaran activamente los
estudiantes del colegio Luis Carlos Galan de Girdn, se
opto por utilizar un espacio de grupo en Facebook (Ver
Figura 11).

Una de las ventajas de crear el grupo en esta red social
es que se utiliza un medio de uso comun para los
estudiantes, quienes en su mayoria reportaban un uso
continuo de sus cuentas en esta red, en consecuencia
se tenia aceptacion previa, por lo que no se requerian
tiempos adicionales en capacitacion. Ademas se
aprovechd para mostrar, tanto a estudiantes como a
docentes, usos diferentes a la habitual publicacion de
“qué estoy haciendo” que se hace en la red social.

facebook

Figura 11. Presentacion de la herramienta de grupos en
Facebook.

La Herramienta de Grupos en Facebook

La herramienta de grupos disponible en Facebook,
integra a la comunidad en formacion la gestion de
intereses que pueden particularizarse para un conjunto
de personas. Algunas de las principales ventajas que
ofrece este espacio son:

e Configuracion. Pertenecer al grupo (que puede
ser abierto o cerrado), no implica compartir
informacion con el resto de los miembros. Cada
perfil conserva la configuracion que ya tenia antes
de entrar al grupo.

e Documentos. La herramienta incorpora una opcion
para escribir notas, trabajos u otro tipo de texto,
que es posible archivar y editar posteriormente.
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*  Eventos. Esta funcion permite crear eventos sélo
paralos miembros del grupo. Sirve como calendario,
asi como para marcar la fecha de entrega de tareas,
o0 para cualquier otro tipo de reunion.

*  Chat en grupo. Esta herramienta permite expandir
las conversaciones que se tienen en los espacios de
trabajo en el aula.

* Notificaciones. Al generarse una novedad en el
grupo se puede recibir una notificacion via email,
esto de acuerdo a las opciones de notificacion
configuradas en cada perfil particular.

Actualmente esta utilidad esta siendo actualizada por el
equipo de desarrollo de Facebook. Luego se exploraron
las alternativas disponibles de tal modo que se logrd una
experiencia positiva en cuanto a la interaccion entre los
participantes dentro del proyecto.

El grupo “Red Proyecto SIMAS y FREESTYLER”

El grupo creado se denomindé Red Proyecto Simas y
FreeStyler, su configuracion se hizo cerrada de tal modo
que solo podian ingresar al grupo los usuarios que
recibieran invitacion o aquellos que previa solicitud se
les aprobaba el ingreso.

La conformacion del grupo en la red fue un trabajo
dindmico para el cual se tom6 como alternativa inicial
la recopilacion de las cuentas de los estudiantes y la
realizacion de la invitacion para que hicieran parte del
grupo creado. La respuesta a las invitaciones enviadas
no fue inmediata, esto se debid a que, aunque la mayor
parte de los estudiantes tenian cuentas en Facebook, la
herramienta de grupos no era conocida por todos, por lo
que no era muy comun su uso. En esta primera etapa la
accion mas comun de los estudiantes en la red social fue
la de vincular como contacto a los docentes, queriendo
establecer inicialmente un vinculo social.

Seguidamente, la administracion del espacio se encargd
a uno de los docentes del grupo de investigacion con el
fin de centralizar la atencion de los estudiantes a una
sola cuenta para que posteriormente la atencion fluyera
hacia el trabajo en el grupo construido.

Posteriormente, se les orientd para que ubicaran el
grupo desde sus cuentas y se les incentivo para que por
su propia cuenta solicitaran la vinculacion al espacio
de trabajo, mostrando cudles eran las ventajas que
proporcionaba esta herramienta al trabajo que se venia
desarrollando en el marco del proyecto.

Eliecer Pineda Ballesteros, Adriana Rocio Lizcano Dallos,
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La pantalla principal del grupo creado se presenta en la
Figura 12.
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FREESTYLER en el colegio Luis Carlos Galan

o AP ablicaton Roblezitoo le gusta esto.

Rafael Lizcano Desde el siguiente link: hitp://goo.gl/wawe, deben
descargar Ia guia de trabajo para el viemes 29 de actubre de 2010

¥ A Pabiiciton Roblesitoo e gusts esto.

Rafael Lizcano Para la Actvidad a realizar el 27 de actubre, por favor
descarguen la guia desde el siguiente link: http://goo.glfbmiv

Proyecto SIMAS y Freestyler - Colegio Luls Carlos Galan

1) 27 de octubre a a5 0:3 - Me gusta - Comentar - Compa

Rafael Lizeano Rafael Lizcana Este es el link para que por favor descarguen
Ia sequnda quia de trabato: hitp://a00.al/2KoC

Figura 12. Pantalla de presentacion del grupo “Red proyecto
SIMAS y FREESTYLER”.

La informacion con la descripcion del grupo se presenta
en la Figura 13.

Red proyecto Simas y FreeStyler &

Muro  Informacion Foros Fotos Video  Eventos

& Edt info
Infermacién basica

Red proyecto Simas ¥ FreeStyler
Grupos de estudiantes - Grupos académicos

Emviar un mensaje a todos los

Elpropdsito de este proyecto apunta a continuar aportando elementos
miemieos que comprender y describir Ia dindmica de la colaboradion
Edit orfig consderdndola en dos niveles: del aprendizaje de
S Al e competencas cogritivas mediante la incorporacdn de software para la
Editar miembros G G de

Y
una red de aprendaje mediante [a integracin de grupos de
investigacion de la UNAD, La UDI & insbituciones de educacin media,
interesados en incorporar Tl en dl.., (ver més)
Privacidad: Cerrado: el contenido pdbico esta lmitado, pero los miembros del

Imvitar & personas 3 unirse al gupo

Crear un evento

grupo pueden ver todo el contenida,
Escribe algo sobre Red proyects
Simas ¥ FreeStyler Informacion de contacto

rafael izcano@unad edy.co
Informacidn 4

Grdn, Colombia

Hustracion 13. Pantalla de informacion del grupo.

Los integrantes del grupo lo conformaron los docentes
que desarrollaron las actividades del proyecto en el
colegio (administradores), la docente de informatica
con la cuenta “Decimo Clcgs” vy los estudiantes que
se fueron vinculando como miembros del grupo. (Ver
figura 14).
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Administradores

= Adriana Rocio Lizcano Dallos
» Eliécer Pineda

» Rafael Lizcano (creador)

Miembros
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Figura 14. Integmntes del grupo.

Una de las acciones que mas generaban interés en los
estudiantes participantes era el registro de las evidencias
fotograficas para publicar en el espacio del grupo. El
registrd y publicacion de su trabajo en la red fue un
factor de motivacion para gran parte de los participantes.
Para esto se utilizo el espacio de publicacion de fotos
disponible en la herramienta (Ver Figura 15)

Busca personas, lugares y cosas Q

Red proyecto Simas y FreeStyler &  Informacion  Eventos Fotos  Archivos

‘ + Cargar fotos H + Cargar video ‘

Fotos y videos

Al R

Figura 15. Evidencias fotogrdficas del trabajo realizado con
los estudiantes.
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Otra de las herramientas utilizadas en la red social
fueron los foros abiertos que se pueden crear en los
grupos, estos espacios se utilizaron como escenarios
para realizar la autoevaluacion de los estudiantes en
relacion con las actividades que desarrollaron usando
las herramientas Simas y FreeStyler.

En el ejercicio de proponer en los foros las preguntas de
autoevaluacion, no se did una dinamica de discusion del
grupo acerca de las tematicas tratadas. Esto obedeci6 a
que el analisis de subgrupo lo hicieron los estudiantes
en forma presencial al finalizar la actividad y en la
herramienta solo registraron las conclusiones logradas
en forma individual. Los foros creados para el desarrollo
de las autoevaluaciones pueden verse en la Figura 16.

3 Red proyecto Simas y FreeStyler [

Nao UD

Muro Informacion Foros Fotos

Mostrando los 3 temas.
Autoevaluacion - Uso de Freestyler
41 mensajes Creado el 11 de noviembre a las 22:01

Pagina 12
Borrar Tema

Autoevaluacién - Construccién de Ontologias
31 mensajes Creado el 08 de octubre a las 7:490
Pagina 12

Borrar Tema

preguntas
1 mensaje Creado el 08 de octubre a las 8:08
Borrar Tema

Figura 16. Foros creados en la herramienta de grupos.
La Red Social como escenario de Aprendizaje

El uso de la red social Facebook, como escenario
para lograr el trabajo del colectivo de estudiantes que
participaron en el proyecto, permitid observar que
trabajar con una herramienta conocida por ellos facilita,
entre otros, las siguientes situaciones:

e Centralizar en un s6lo sitio la publicacion de las
guias de actividades.

e Reforzar el sentimiento de pertenencia a una
comunidad educativa de la cual hacen parte sus
amigos de la red.

*  Permitir a los estudiantes compartir sus opiniones
y objetos de interés, como un acto reciproco a la
construccion de conocimiento.

* Generar un mejor ambiente de comunicacion
entre compaferos de diferentes cursos (10-5 y
10-6), también desde y hacia los profesores que
acompafiaron el desarrollo de las actividades.
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e Utilizar una herramienta  conocida por los
estudiantes y de facil aceptacion, lo cual impacto
positivamente la generacion de interaccion para las
actividades del proyecto.

*  Resaltar el hecho de producir un acercamiento entre
el actuar del estudiante y los docentes en contextos
diferentes al educativo y las actividades académicas
desarrolladas en las aulas de clase, ambos actores
pueden decidir en forma particular si crean y/o
muestran elementos de su interés: descripcion
propia, fotos, musica, videos, etc. (red social del
estudiante), junto al trabajo escolar (interaccion en
el aula de clase). Ver la Figura 17.

Interaccion Red Social del
enel aula estudiante
de clase en FaceBook

(Aprendizaje Formal) (Aprendizaje Informal)

Figura 17. Relaciones sociales y académicas en el escenario
de aprendizaje.

Finalmente conviene sefialar que el grupo de trabajo
creado para el proyecto en la red social Facebook,
hacia parte de la red social del estudiante (escenario de
aprendizaje informal) pero también era un espacio de
interaccion en el desarrollo de actividades académicas
(escenario de aprendizaje formal), constituyéndose
en un espacio que enriquecio el entorno personal de
aprendizaje de los participantes.

S. CONCLUSIONES

Las experiencias previas muestran que los estudiantes se
sienten atraidos por las posibilidades de representacion
que ofrecen los diferentes software, pues encuentran
que la estructura conformada por las variables del
sistema modelado, puede ser utilizada para explicar
el comportamiento de otros fenomenos, mediante las
reiteradas experiencias de experimentacion virtual.

Las fortalezas que exhiben los software usados en la
investigacion estan representadas en las posibilidades
para larepresentacion del conocimiento, muy a la manera
de la forma en que el cerebro almacena y procesa la
informacion, segun los planteamientos de Minsky, este

Eliecer Pineda Ballesteros, Adriana Rocio Lizcano Dallos,
Rafael Neftali Lizcano Reyes

hecho se observo en la calidad de las respresentaciones
ontoldgicas alcanzadas por los estudiantes.

Al observar los resultados del analisis de las ontologias
y los modelos, éstos muestran la forma en que
evolucionaron las habilidades de los estudiantes para
representar el conocimiento; se puede inferir que al
usar SIMAS, para hacer ontologias, se promueve el
desarrollo de habilidades para interpretar los fendmenos
representados. Una vez que el estudiante construye los
modelos desarrolla ciertas habilidades que le permiten
dar cuenta de un fenémeno, a la vez que lo faculta
para proponer estrategias de intervencion conducentes
a la modificacion del comportamiento del fendmeno
estudiado.

Lacreacion de ontologias logra generar en los estudiantes
una mayor capacidad para ofrecer explicaciones acerca
de la manera en que el conocimiento da cuenta de
algunas situaciones sean estas explicitas como el caso de
los objetos de conocimiento de la asignatura de Espaiiol
o tacitas como las entidades con las que se opera en el
dominio de la Fisica.

En forma general, al incorporar el uso de la Red Social
Facebook al proyecto, se integro el grupo de estudiantes
logrando la comunicacion e interaccion requerida. Esto
generod interés en los estudiantes que inicialmente no
querian trabajar en el proyecto y de igual forma en los
que eran apaticos a interactuar con sus compafieros.
Ademas, el trabajo realizado en el marco del proyecto
de investigacion, motivé al docente del area especifica,
quien construy6 un grupo adicional con informacion
complementaria al curso que ella dirige, como avisos y
otros elementos con los que desarroll6 una nueva vision
del uso de las redes sociales.
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